7ZX SPECTRUM & KOMP.

TEXT EDITOR

I'NSTRUCTION MANUAL
(c) 1991




—l-

'DESKTOP

UVODNI BLABOL

Program DESKTOP je zatim na SPECTRU jediny (a asi bude navidy) textovy editor,
ktery dokaZe tisknout proporciondlnim tiskem a zarovndva text k obéma okrayim
rozéifovanim mezer a dokdZe kombinovat text a obrazky, a to nikoeliv a% pfi tisku jako
TEXTMACHINE, ale u pFi psani. Svym pojetim se tak odliduje od véech ostatnich textovych

po—— editori a spi§ ne psacimu stroii se podobd
stroji sdzecimu.

Je to prvni program na Spectru, ktery
Vam ukéZe vysledek jesté pfed vytisténim na
tiskarné, coz neni béiné ani na potitaéich,
které maji v procesoru ponékud vice bitd neZ
stard dobra Z30.

Doké&Ze tisknout na véech nejrozéirenéisich
periferiich, které se v této zeml vyskytuii.
Pokud mate néco, na éem tisknout nedokéze,
obrafte se na nas a my ho to nauéime - vyima
détské tiskarnitky.

Dost bylo chvésténi, nyni si povime néco
roztomilého. Vite, Ze pro tiskdrnu BTi00
. | existuje uz 5 zpusobi piipoieni? Demokracie je
kr&sna vlastnost, a co problémi se s ni dé zpusobit. U devitijehliékovych tiskdren je situace
je&t& mnohem lepdi, tam dokonce ani nevime, kolik téch zapojeni vlastné je. Jisté jsou
vyterpiny takifka viechny zpusoby, jak pripoiit 10 drétd na 24 vyvodu. PFi predteni
n&vodu k pfipojenf tiskdrny D10@ v najakém éisle Mikrobdze mi stoupla hladina adrenalinu
v krvi na povazlivou trovei. Néjaky “horec* tam pFipoiil tiskdrnu na UR-4 tak, Ze mu
nezbyl volny ani jeden port! V takovém bordelu se potom krasné pisi ovladate pro jednotlivé
tiskdrny, ale zvladl jsem to dobfe. Nicméné pokud si tiskdrnu gheete pFipoiit, najdéte si
néiaké i uzivané zapojeni a nevymyslejte probcha 24dné dalsi!

Posledni zprdva pro Vés: Radi bychom zalozili “Klub uzivateld DESKTOPu®. Jednalo by
se o sluzbu pro uZivatele tohoto programu (a samozieimé i pro
nés). Zajisfovali bychom vyménu riznych doplikovych
programi pro DESKTOP, kieré jisté vzniknou, vyménu texty,
znakovych sad atd. Mohh bychom také vytisknout seznam
adres véech, co tento program pouivaiji a mnoho daigich. Cela
akce by z na$i strany méla réz spise charitativni a nebyla by
pro nés ziskova. Cleny tohoto klubu se mohou stit samozieymé
jen préavoplatni majitelé programu DESKTOP a proto budete-li
se chtit zapojit, podlete nam obal od kazety a my Vam jej
obratem zaéleme zpdt a zaradime Vs do seznamu uzivateli.
Dalsi podrobnosti o €innesti tohoto klubu upfesnime pozdé.
Sami totiZ nevime, jak se vyvine situace a pouzijeme také Vase
piipadné pripominky a naméty. Chystdme také novy tasopis,
jakysi “nepravidelny obéasnik¥ pro Vas. Obsahovat by mél
zajimavé, uziteénd, puvodni a oviiené zpravy a informace. Chceme také uvefejfiovat
ndvedy k hrdm - zamérfime se na hry, jeiich myélenka se neredukuje na pouhé rychlé
stiileni. Radi samozieimé uvitdme Vasi pomoc a spolupréci ~ piste.

P.S. ¥Na obrazcich vidite dvé spokojené uzivatelky nagich programu.*




INSTALACE

Program nahrajete do poéitaée tradidnim pPikazem LOAD ™ nebo LOAD “DESKTOP*. Po
nahréni hlavniho programu si DESKTOP vyZ4d4& k nahréni krdtkou sekvenci z originéini
kazety (to pro kontrolu oprdvnénosti uzivatele) a nespusti se, dokud tento visek nenaéte bez
chyby. Toto feSeni jsme zvolili proto, abychom snizili rizike problémd s nahrdvanim, které
se Upiné vyloudit nedd. Program si muzete prekopirovat na svoii kazetu nebo na kazety
pivodni na svém magnetofonu, jeding, co kopirovat nelze, je kontrolni sekvence. Tato
sekvence je na pivodni kazeté nahréna jak pted programem, tak za programem, a to
nékolikrat. Pokud si budete chtijt program znovu nahrét na pivodni kazetu, nahrajte si
neiprve jeii obsah na jinou kazetn pro pripad néjaké chyby. Mohlo by se napiikiad stat, e
budete-li mit nahrdvku v kopirovacim programu a budete ji nahrévat znovu na misto, na
kterém puvodné byla a vypadnou pojistky, nebudete mit nic. Pokud preci jen naleznete
néakou zdévadu v nahrdvce, obrafte se rovnou na né&si adresu a my se vynasnaZime
zdvadu urychlené odstranit. Pfi reklamaci ném 2aslete pdvodni kazetu a pripadné ukézku
nahrévky vaseho magnetofonu,

Po ispé$ném nahrani se objevi nabidka a )eden Fédek je viditelné odliden kurzorem.

plotter XY 4150
plotter minigraf ARITMA 0507
glotter ALFI
“printer* GAMACENTRUM M
printer EPSON (centronics)
termoprinter K6304
“printer* BT100
Fonteditor extension
Paper colour
Ink colour
Border colour
Czech version

Kurzorem se pohybuje pomoci kléves @, A, 6, 7; volba se provéadi stiskem kldves
ENTER, ® nebo SPACE. Spodni éty#Fi poloZky jsou prepinade, ostatni polozky jsou jednotlive
ovladade pro tiskdrny, zapisovade a maly fonteditor (viz FONTEDITOR). Pouziti pirepinaéde
m4 za nésledek okamzitou zménu dané vlastnosti - mdzete si nastavit barvy a také deskou
nebo slovenskou verzi programu. Prepinade ize také ovlddat primo kldvesami P, I, B a V.
Zvolenim nékteré z hornich polozek se instaluje vybrany oviadaé nebo fontediter. U
fonteditoru si pred instalaci nadefinujete oviddsni. U tiskdrny BT100 si zvolite verzi
zapojeni, kieré méte. Pokud nevite, jak méte tiskdrnu pFipojenu, zjistéte to metodou pokusu
a-omyld - v nejhorsim piipadé nahrajete program &tyrfikrét zbyteénd. AZ si své zapojeni
ziistite, pamatuijte si hol U tiskdren EPSON a K6304 si také nastavujete zpusob pFipojeni -
podroebnéii pfimo-v popisu ovladade tiskdrny EPSON.

CONVERTOR

Program CONVERTOR je urden pro prevédéni textu z ostatnich textovych editoru do
DESKTOPu. Lze pfevadét texty z téchto programu:

Tosword (i komprinovené)
g—uxt g :onprinovon‘;
~text (i komprinovené
The writter
D=wiritter
Textneachine

Po nahréni si program vy2id4 jméno textu a nahraje jej do paméti, zjisti, o jaky textovy



editor se jednd a provede pirevoed do tvaru, ktery pouziva DESKTOP. Vysledek muzZete ulozit
na kazetu (Save) 4 ovérit (Verily). Program lze pouZit opakovand (Reload). Text v
DESKTOPu je samozPeimé obvykle nutno upravit.

Srovndvaci tabulka nékierych parametrd programi na zpracovani textu a obrazki
—

A

Program [VoInd pamét | Sifka textulProporc. Fonty } Obrazky [ UloZeni textu [ Cestina
Tasword 20480 64 znakG/F § ne 1 I ne F nepakované *F omezend 1,2
Spectral wr.§ 22528 64 znaki/F. | ne t ne nepakované > F omezend! K

D-Text 22528 64 znakd/F. f  ne . 1 F  ne nepakované * | kompletni 1.2
R-Text } 22528 [ 64 znak(/F | ne 1 | ne nepakované 5 Fkompletni 12}

. i G 4 \ W S | .

The writter] 16384 [ 80 znak(d/F. §f  ne 1§ ne . nepakované *§ kompletni ¥k
- D-writter | 16384 80 znaki/r. ne 1 | ne [ nepakované ¢} kompletni® |
. Textmachinef 16384 64 znaki/r. §  ne .47 ano' | pakované ¥ F kompletni ! |
- DESKTOP 22200  }az 768 bodu ano 4 } ano!! [ pakované * kkompletni 1.2

Dopltiujici vysvétlivky:

ke zplisobu vklidani pismen s diakritikou

1) éeskd pismena se zaddvaji v grafickém médu

2) Eeskd pismena se zaddvaji del3im stiskem odpovidaijici kldvesy

3) stiskem “q* se kld vesnice prepne do médu vloZeni pismene s diakritikou

4) ¢esk4 pismena rozloZena po celé kldvesnici podle systému, ktery znd jeh sam autor

k ukladani nepakovancho textu

5) kazdy radek textu obsahuje 64 znakd (dopinén mezerami a# do konce)
6) Fadek obsahuje jen ty znaky, které do néj byly zapsany (*ddek je ukonéen kédem 13)

k poétu fontd programu TEXTMACHINE

¥) fonty lze navic upravit étyFmi zptsoby, bohuZel vysledek je dasto vice ne? sporny

k uklddani pakovaného textu

'8) opakujici se mezery jsou uloZeny jako jeden znak
9) opakujici se znaky (libovolné) jsou uloZeny jako dva znaky

k pf'éci s obrazky

10) obrazky nejsou souédsti zdrojového textu, nahrdvaji se az v prubéhu tisku,
vybér obrdzku je omezen na cely obrazek, jcho polovinu nebo étvrtinu,-
neexistuje interakce mezi textem a obrazky

11) obrézky jsou integralni souddst zdrojového textu, na obrazovce je vidél presné totéz
co bude vytisténo na tiskdrné (tzv. WYSIWYG - neni béiné ani na PC), obrazky jsou
v rozsahu 8 aZ ¥52 bodu na sifku a 12 aZ o0 bodti na vy&ku, obrazky jsou ulozeny
komprimované, text se automaticky upravuje podle obrazku



TEXT

V této ¢dsti ndvodu k programu DESKTOP si popiseme véechny funkéni klivesy a
prikazy, kleré se pouzivaii k editaci textu. Piikazy a funkéni kladvesy podZivané pro
zpracovani obrazku jsou popsany v é4sti OBRAZKY. Nékteré piikazy a funkéni klavesy,
uréené pro editaci textu, ovlivihuji i obrdzek. Jestlize takovy vliv existuje, bude zde
popsan & pokud mu neporozumite, vralte se k nému po preéteni éast1 OBRAZKY.

AZ budete &ist nasleduijici fddky, zkaste si hned véechny prikazy a funkéni kldvesy
piimo v programu. Cteni “na sucho* je mnohem méné G&inné. )

VKLADANI TEXTU

Informaéni Fadek. Obrazovka pii préaci s programem DESKTOP vypad4 takto: radek
)¢ vysoky 12 bodd, na obrazovce je 16 Fadkd (12#16=192), « nich? je patnact Fadku pro
vypis textu a jeden slouzi pro informaci uZivatele - informaéni radek. Informaéni Fadek
le vypsdn inverzné aplné N dolni é4sti obrazovky a mizZe vypadat napriklad takto:

Prvni éislo na fadku (0023} je éislo fadku, na kterém se nachazi kurzor, druhé &islo je
vzddlenost kurzoru od levého okraje v bodech (0Q0), tfeti v poradi nese informaci o
nastavené Sirce textu v bodech (480). Dalsi text (INS) signalizuje nastaveny zapisovaci
rezim, za nim (---) je signalizevan EXTEND mdédu, dédle pak CAPS LOCK (CPS) a graficky
rezim (-), posledni &isle na radku je velikost velné paméti v bytech (82951). Informaéni
radek je pouZivdn také pro nékterd sdéleni programu uZivateh (Tape loading error..) a
pro zaddvani jména pfi nahrdvani a daldich parametru. Pokud Vas napadla mys$lenka, Ze
znakovy soubor pouZity v informaénim Fadku zabird zbyteéné misto v paméti, pak Vis
mohu ujistit, Ze )de o obyéeiny znakovy soubor z ROM, kiery je pfi tisku pouze mirné
upraven programem o délce asi 15 bytd, :

Klévesnice. Standardni znaky ASCII kédu se pisi témér steiné jako v BASICu, pouze
znaky psané v EXTEND médu se pidi pomoci kidvesy SYMBOL SHIFT a kldvesy, na niz je
vyobrazen znak (jednd se o znaky ~ |\ { ) { 1), znak ® se pise stiskem klaves SYMBROL
SHIFT a 1. Pod peimem standardni znaky ASCl kédu zde rozumim znaky s kédy mezi 32 a
127, tedy mezi mezerou a znakem @©. -

Znaky teské abecedy, tedy malé a velké &, &, 4, ¢, &,i, K, 6, #, %,€,4,0, § a %,
napiSete takto: Velkd pismena s diakritikou se pisi v EXTEND médu souéasnym stiskem
CAPS Shift a odpovidajici kldvesy bez diakritiky. EXTEND méd se zapind a vypiné
souéasnym stiskem CAPS a SYMBOL Shiftu nebo kl&vesou EXTEND MODE a jeho zapnuti je
signalizovdno slovem EXT v informaénim fddku. ProtoZe E a U maii dvé rizné moZnosti,
jsou B a O psény stiskem kidves CAPS Shift a M nebo j. U malych pismen s diakritikou si
muzete vybrat jeden ze dvou zpisobi. Prvni se nelisi od deské verze programu TASWORD
a spodivd v tom, Ze mald Ceskd pismenka se pisi v Grafickém médu stiskem kldves 1 a3 8
spolu s CAPS Shiftem nebo bez néi. Graficky mdéd se zapind a vyping stiskem klives
CAPS Shift a 9 a je signalizov&n pismenem G v informaénim fadku. Ktery znak je na
které kldvese si vyzkoudejte sami. Tento zpusob psani oceni ti, ktefi dovedou psit na
psacim stroji a nepolrebuji se divat na'kldvesnici. Druhy zpisodb pracuje tak, Ze program
pFi &teni kldvesnice ziidtuje délku stisku kldvesy a pokud je klavesa stisknuta déle nez
jistou dobu (lze nastavit), zméni pak program kéd kldvesy na odpovidajici éeské pismeno.
Napfiklad @ méni na 4, e na € u na G. Pismena & a & jsou na kldvesdch m a j. Timto
zpisobem lze psit i velkd pismena. Tuto druhou moZnost nejspis pouziji vsichni ti, ktefi
nepoufivaii k psani viechny prsty a pisi pomaleiji. '



CAPS LOCK zde se lisi od CAPS LOCKu v BASICu. Pokud stisknete pti zapnutém CAPS
LOCKu také CAPS Shift, budou. se psdét opét malé pismena. Zapnuty CAPS LOCK je
signalizovédn ve stavovém Féddku zkratkou CPS.

Postedni 24leZitost, kterd se tyk4 kldvesnice, je moinost prehodit kldvesy Z a Y tak,
aby odpovidaly éeské kl&vesnici. Tato moZnost je opét urdena tém, kteri tasto pouzivaji
psaci stroj a maiji problémy se zdménou téchto dvou klives (uptimné Fedeno, docela by
mne zajimalo, kdo viastné “vymyslel* prehozeni téchto dvou kldves na éeské kldvesnici
proti kldvesnici anglické, nicméné snaime se najit i néco pozitivniho na této veskrze
pomylené skuteénosti, treba to, Ze ostatni kldvesy se nelisi, zmén prece mohlo byt
mnohem wvicl)..

Nadi slovensti pratelé maji moinost pii instalaci zvolit svij milovany rodny jazyk.
Nékterd pismena &eské abecedy se nahradi pismeny abecedy siovenské. Zjisténi umisténi
jednotlivych znakd prenechdvdm laskavému &tenari.

Pro ovldddni programu je moZno pouZit také KEMPSTON Joystick. Protoie wsak
tvirci DIDAKTIKu GAMA “obslehli®* Spectrum ponékud nedokonale, muze se stit, Ze na
portu 31 bude nalezena hodnota odpovidaiici pouiti joysticku, i kdyZ neni vibee pFipojen.
Stisknete-li soutasné kldvesy M, J, K, L a ENTER, doide k odpojeni testu KEMPSTONu.
Novym stiskem se KEMPSTON pripoii zpét. Bude-li se Vim program po nahrdni chovat
podivné, vyzkousejte odpojit KEMPSTON.

Seznam prikazi a2 zpusob vyvoldni (EXTEND méd je znaéen EXT, CAPS Shift €8 a
SYMBOL Shift $8, soutasné stisknuli je naznadeno znakem ¢, pokud existuie néjaka
pomicka pro zapamatovani zpusobu vyvoldni, je uvedena v z&vorce):

C$+3$S nebo EXTEND MODK - zapnuti/vypnuti EXTEND médu (EXT)
EXT h (hééky) - zapnuti/vypnuti testovéni deléiho. stisku kldvesy
EXT y (problémové pismeno) - zapnuti/vypnuti prehozeni Y a Z
CS$+2 nebo CAPS LOCK - z#pnuti/vypnuti CAPS LOCKu (CPS)
C$+9 nebo GRAPH - zapnuti/vypnuti Grafického médu (@)

Nastaveni kldvesnicovych kenstant. Prvni klivesnicovd konstanta je rychlost
autorepeatu.- Presnéii, pokud stisknete néjakou kidvesu a budete-li ji driet, napide se
odpovidajici znak a po jisté chvili se zaéne pravidelné opakovat. Rychlost autorepeatu je
doba (v padesdtinich sekundy), po které se bude znak opakovat. Implicitni nastaveni je
pét padesitin sekundy. Uvedeny &as je ocviem prodlousen vypisovanim celého F4dku po
stisku kldvesy a proto zdleii také na poétu znaku na radku {podobné jako v BASIC
editoru). Druh& kldvesnicovd konstanta uréuje Sasovy interval (opét v padesatinich
sekundy), za ktery se misto obvyklého znaku napise odpovidajici éesky znak s
diakritikou. Pdvodni nastaveni je patnéct padesitin sekundy. Posledni klévesnicovou
konstantou je délka kldvesnicového echa. Implicitni hodnota je 15.

EXT 88+ (autorepeat) - nastaveni rychlosti autorepeatu.
EXT $$+M (na klivese PAUSE) - nastaveni prodlevy pred zapnutim éestiny.
EXT $8+B (beep) - naslaveni délky klavesového echa.

Insert/Overwurite. Zpisob vieieni znaku do textu zdvisi na zvoleném médu z4pisu.
Mdd je vklddaci (Insert) a piepisovaci (Overwrite). Médy se piepinaiji soudasnym stiskem
kldves CAPS Shift a 1, zvoleny moéd je signalizovdn zkratkami INS nebo OVR v
informaénim Fddku. PFi vklédacim modu (INS) se znak vloii pred znak, na kierém je
kurzor. P#i prepisovacim médu (OVR) se novym znakem prepide znak pod kurzorem a
kurzor se presune na dal$i znak. Je-li kurzor na konci radku, méni se méd na vkladaci.
Toto plati pro pripad, Ze je na fadku pro novy znak dost mista, v opaéném pripadé zalezi



na poioze kurzoru v rFadku. Kdy? je kurzor uprostied fddku, ozve se varovny signél a
nic se nestane. Kdy? je kurzor na koenci fadku, dojde k oddéleni posledniho slova (znaky
od mezery ke konci fadku) a k zarovnani zbylého textu k obéma okrajum. Oddélené slovo
se ve vkladacim reZimu prepide na novy rddek. V reZimu prepisovacim se slovo prepide
na néasledujici radek, pokud to nepiide, 0zve se varovny signdl a nic se nestane.

Pokud se na rddku nachdzi obrézek, bude pfi rozdéleni Fadku ve vkladacim reZimu
umistén i na nové pridaném rddku.

CS+1 nebo EDIT - prepindni mezi vkiddacim a pi‘episovaci;n rezimem (INS/OVR)

Delete, Backspace. Ke smazdni znaku lze pouzit funkce BACKSPACE a DELETE. Zde
by mohloe dojit k problémim s obsahy téchto poimu protoZe to, co je na Spectru oznadéeno
jako DELETL je na PC oznaéenc jako BACKSPACE a skuteéné DELETE na Spectru vlastné
neexistuje. Oba poimy budou chdpény tak, jak je tomu béiné na PC. BACKSPACE smaie
znak pFed kurzorem a DELETE znak pod kurzorem. Pokud je pfi BACKSPACE kurzor na
prvnim znaku radku, dojde k pripojeni Fadku s kurzorem k irddku predchozimu. Toto
nenastane v pripadé, Ze by 3irka takto vzniklého Fddku prekrofila nastavemou Sifku
textu, zazni pouze varovny signdl. Signal zazni také v pripadé, kdy smazdénim znaku
dojde k prekrodeni nastavené $irky textu (bliZsi objasnéni najdete v textu vysvétliujicim
pouziti ruznych fonti).

Pokud je funkce DELETE pouzita ke spojeni dvou Fadkd a na rddku s kurzorem je
obrazek, bude tento obrazek z textu smazin, na zdsobniku obrazkd viak zistane.

CS$+0 nebo DELETE - backspace, smaZe znak prred kurzorem a pripadné spoji radky.

$8+Q - delete, smaZe znak pod kurzorem.

Enter. Klivesa ENTER pracuje podle toho, jaky rezim pro vkladédni znaki je zvolen.
Pokud mdite nastaveny prepisovaci rezim (OVR), provede pouze presun kurzoru na
zaddtek dal$iho radku. Ve vkladacim reiimu (IN$) rozdéli rddek na dva. Na prvnim nové
vzniklém radku jsou vsechny znaky, které byly puvodné naleve od kurzoru. Na druhém
fadku je znak pod kurzorem a vSechny znaky napravo od néj. Kurzor po této operaci
zustdvd na témZe znaku, na jakém byl pred rozdélenim. Pokud tedy budete chtit vieiit
prézdny radek pred radek s kurzorem, pFesufite se na zaditek radku a stisknéte ENTER.
Pokud budete chtit vlofit prazdny radek za fadek s kurzorem, piesuite se na konec
fadku a stisknéte ENTER. PFi rozdéleni Fddku se oba Fddky zarovnaii stejné jako pivodni
radek {podrobnéji se doctete v dalsim textu).

Pokud je na Padku s kurzorem néjaky obrizek, doide pfi rozdéleni rFadku k jeho
zdvojeni a bude na obou nové vzniklych radeich.

ENTER - presun na dal$i Fadku nebo rozdéleni fddku (zdlezi na INS/OVR).

Zarovnéni Fédku. Ka?dy radek v DESKTOPu muZe byt zarovnin jednim ze étyf
zpiisobi: zarovndni k levému okraji, k obéma okrajum, k pravému okraji a vycentrovani.
Jednotlivé zpisoby zarovnéni lze cyklicky prepinat ve steiném poradi, v jakém byly
uvedeny.

Zarovndni k Levému okraji. Text zaéind u levého okraje Fadku, 3irka mezery e
takov4, jakd je nastavena v tabulce §ifek znaki pro dany font (znakovy soubor).

Zarovnéni k ob&ma okrajim. Prvni znak na Fidku je u levého okraje a posledni
znak na fadku je u pravého, zvétseni $irky textu je dosazeno zvétsenim Sifky mezer mezi
slovy. Toto je, vedle proporcionality, nejvétsi odlisnost od obvyklych textovych editory,
které re$i zarovndni textu priddvanim daldich mezer. Jediné mezery, které zustavaj
normdlné #iroké, jsou mezery od zaddtku Fadku k prvnimu nemezerovému znaku. Jejnch
$ifka se neméni proto, aby odstavce zadinaly na stejném misté a to tam, kde s1 uZivatel
zaédtek textu pomoci mezer nastavil. Zarovnani nebude uskuteénéno také v pripadé, 7e je
na radku jen jedno slovo, neni totiZ mezera, kterou by bylo moZno zvétsit. Nékieré
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viastnosti tohoto zarovndni jsou ponékud zvlastni pro uzivatele zvyklého na programy
TASWORD a podobné, prato si nastavie $iFku textu na 256 (aby byl vidét cely radek
najednou) a vyzkouseste si vkladdni, mazéni atd.

Zarovnéni k provénu okraji. Posledni znak na Fddku je u pravého okraje, mezery
maiji sveu obvyklou $irku.

Vycentrovdni textu. Text je napsin tak, aby krajni znaky byly steiné daleko od
obou ckraju, mezery jsou normdlné siroké.

S$S+H - zména zarovnani rédku (vlevo, oba okraje, vpravo, doprostred).
L}

Fonty (znakové soubory). V textu muzete libovolné kombinovat élyri ruzné znakové
soubory. Zpusob nastaveni se podobd pouziti barev v BASICu - pouZivaji se znaéky pro
zinénu fontu., Kazdy radek si nese informaci, jakym fontem radek zacéind a uvnitr radku
mohou byt Fidici kédy pro zménu fontu. Pokud je kurzor na ridicim znaku, je 7 né) pouze
uzkd svisld éara. Ridiei kédy se do lextu vkladaji stiskem Kklavesy 1 az 4 v médu
EXTEND. Po vloZeni kdédu se zméni vsechny znaky na radku az do nejblizdiho ridiciho
kédu nebo do konce Fadku. Protoze jednotlivé znakoveé soubory maii ruzné sirokd pismena,
miZe se stat, Ze slejny text napsany nnym fontem se iiZ nemusi vejit na jediny radek. V
takovém pripadé se vlozeni Pidiciho kédu neprovede a zazni varovny signal. Zcela steind
situace muZe nastat 1 pri smazdani ridiciho kédu prikazy BACKSPACE a DELETE. Pm
vloZeni ridiciho kdédu se z radku odsirani ty kédy, které jsou dile zbyleéné. MuZete
pouiwat libovolnou kombinaci ¢ty fonlu, muzZete si vyrobit font podle viastni potreby,
nemusi se samozrejmé jednat vidy o latinskou abecedu, muiete pouzivat reckou alfabetu i
azbuku, fonl se znaky pro vytlvareni tabulek a daldi. Zpusob nahra&ni jiného fontu je
popsdn v ¢asti KRZETOVE OPERACE, jak font vytvorit se dozvite v éisti FONTEDITOR.

EXT 1 - vloZi na misto kurzoru Fidiei kdd pro prvni font.
EXT 2 - vloii na misto kurzoru ridici kéd pro druhy font.
EXT 3 - vlozi na misto kurzoru ridici kéd pro treti font.

EXT & - vloZi na misto kurzoru ridiei kéd pro é¢tvrty font.

HLEDANI A PROHLIZENI TEXTU

Hledéni Fetéxzce. DESKTOP umoznuje vyhledévat v textu retézec dlouhy maximdlné
10 znaki. Hledini se provadi od prvniho F&dku za Fadkem s kurzoref. Pokud bude
Fetézec nalezen, nastavi se kurzor na zaédtek radku, v némi byl nalezen. Pokud vsak
nalezen nebude, zistane kurzor na puvodnim misté, Pri zad4dvani Fetézce nelze zadivat
deské znaky & proto se piri hledani nerozli$uji znaky z diakritikou a bez ni, nerozliduy se
také velkd a mald pismena. Uvmtr rddku si retézec musite nalézt viastnoruéné, podobné
Jako nahradit jinym.

EXT $$+F (find) - vyhleddni retézce od pristiho fddku, zaddni na dotaz Name:.

EXT ¥ (find) - vyhledani daldiho vyskytu jiz dFive zadaného Fetézce.
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_ Prohlikeni textu. Na tomto misté budou zminény vSechny zpusoby premisténi
kurzoru z jednoho mista textu na jiné. Palfi sem posuny kurzoru vlevo, vpravo, nahoru
a dold, presun kurzoru na zaddtek a4 na konec r&4dky, pfesun kurzoru na nésleduiic'ka
predchozi slovo, presun kurzoru na zaédtek a na konec textu a nakonec presun kurzoru o
stranku vpred a sirdnku vzad. PFi tdchto akeich se éasto musi obnovit vypis cbrazovky.
Vypis obrazovky, ktery u tohoto programu trva chvilinku déle, nez u jinych textovych
editord a kiery by mohl zdriovat, je udélan tak, Ze jei ize dal$im piikazem pozastavit
" nebo prerusit. Vypis je dokonden v dobé, kdy program dekéd na élovéka. V kazdém pripads
se ale vypiSe Fadek s kurzorem. Pravdépodobné se Vam bude zddt pomérné pomaly posun
kurzoru nahoru a doly, nehledejte v3ak pFidinu v nedokonalosti programu, nebof diivod
j¢ v tasové ndroénosti proporcionalnihe tisku.

C$+5 nebo ¢ - posun kurzoru deleva, pripadné na konec piedchoziho Fadku.

CS+8 nebo © - posun kurzoru doprava, pripadné na zaéatek nasledujiciho Fadku.

C$+8 nedbo & - posun kurzoru na nasleduijici fadek na nejblizsi znak.

C$+7 nebo € - posun kurzoru na predchdzejici radek na nejbliz$i znak.

EXT $S+R (znak <) - piresun kurzoru na zaddtek fadku,

EXT $$4T (znak ») - pfesun kurzoru na konec rddku.

$S$+ENTER - prresun kurzoru na zaédtek predchoziho slova (na predchozi radek).

$$+8PACE - presun kurzoru na zaddtek ndsledujiciho slova (na nasledujici Fadek).

C$+3 nebo TRUE VIDEO - piesun kurzoru o stranku vpied,

CS+4 nebo INV. VIDEO - pfesun kurzoru o strédnku zpét.

EXT B (begin) - pfesun kurzoru na zadatek textu.

EXT E (end) - piresun kurzoru na konec textu (zadstek posledniho fadku).

Pro uZivatele od pfirody pohodlné (mezi néZ se radim i ja) je DESKTOP vybaven
moznosti pouZivat pro pfesunovéni kurzoru také KEMPSTON Joystick. Pouziti joysticku
neni mozné, pokud je port A (adresa 31) pouzivd&n pro ovladdni tiskirny nebo
souradnicového zapisovade - nékdy je také nutno jej odpojit (viz Klévesnice).

vieveo -~ posun kurzoru doleva, pripadné na konec pf'edchbziho rddku.

vprave - posun kurzoru doprava, pripadné na zadatek nasledujiciho Fadku.

dol( - pos;m kurzoru na ndsledujici fddek na nejbliz#i znak.

nahory - posun kurzoru na predchazejici #4dek na nejblizdi znak.

pel o dold - presun kurzoru o strdnku vpred.

pol a nehoru - presun kurzoru o stranku zpét.

pol @ vievo - pfesun kurzoru na zaédtek predchoziho slova (predchozi Fadek).

pel o vprave - presun Kurzoru na zaé¢dtek ndsledujiciho slova (nasledujici Fadek).



BLOKOVE OPERACE

Naostaveni bloku. U bloku se nenastavuje zaédtek a konec bloku, nybri okra) bloku,
restli se jednd o zaédtek nebo konec bloku, zdlezi na poloze druhého okraje. DESKTOP si
pamatuje dva okraje bloku, pri zaddani nového okraje je jim nahrazen star$i z drive
zadanych okraji,

Blok je signalizovan svisiou éarou na levém okran fadku.

EXT O {okraj) - nastaveni okraje bloku na rddek s kurzorem.

Pfesun, kopie o mazdéni bloku, Fédku a celého textu. Nastaveny blok lze
pFrenddet a kopirovat pred rdadek s kurzorem. Pokud by se kurzor nachédzel uvnitf bloku
nebo by délka textu po kopirovani prekroéila kapacitu 3
volné paméii, zazni varovny signdl a operace nebude L
provedena. Smazdni bloku je zcela obvyklé a smazdni
fddku také. Operace “kopiruj blok* ponechdvd okraje
bloku beze zmény a je 1i moZno pouZit mnohokrdat za sebou.

Smazani celého textu je operace ponékud méné
prijemn4, je-li vyvoldna nedopatfenim, UZivatel je proto
pred provedenim dotazdn, zda si je jisty, Ze chce opravdu o
provést to, co st zvolil, a to dotazem Rre you sure s
(Y/N)?, na ktery mizZe kladné odpovédét jak kldvesou Y
tak kldvessu R. Zvoli-l1 s1 kldvesu jinou, neprovede se .
nic.

NI b e TR Wy W R K

[3ir Clive Sinciair]
K blokovym operacim je$té patfi tisk bloku na tiskdrné nebo souradnicovém

zapisovati a wleZeni bloku textu na kazetu. Tyto operace jsou popsdny v d&dstech
uZzivatelského manudlu TI$K a KRZETOVE OPERACE.

Provedeni zminénych blokovych operaci md tentyz vliv i na obrdzky, neboli radky
prenesené nebo zkopirované jsou steiné jako pred provedenim operace. Smazani celého
textu maZe také zdsobnik obrdazkil.

EXT M {move) - presunuti nastavendho bloku f4dkd pred Fadek s kurzorem.

EXT € (copy) - zkopirovani nastaveného bloku Fddkd pred Fddek s kurzorem.

EXT D (delete) - smazani #fadku s kurzorem.

EXY $8+D (delete) - smazé&ni nastaveného bloku radki.

EXT X (na kldvese napsdno CLEAR) - smazani celého textu a zdsobniku s obrézky.



KONVERZE TEXTU

Tato é4st se tyk4 textu i obrazku a lze ji jen téZko zaradit k &dsti TEXT nebo k éasti
OBRAZKY. Nakonec jsem ji zaradil do d4sti TEXT, ale budu v ni hoverit i o tom, co se déje
s obrdzky. Pokud viemu neporozumite, vratte se k textu znovu po predteni &asti
OBRAZKY, dokonce bude moZnd lepsi, kdyZ si zminénou ¢dst preétete neiprve.

Program DESKTOP dokéZe pracovat riznou $irkou textu v rozmezi 64 a% 768 bodt na
rddek, pro lepsi predstavu prvni é&islo je étvriina $ifky obrazevky a druhé &isio je
jeii trojndsobek. Z divodu lepdi prenosnosti texti Vam doporuéujeme pouzivat $ifku textu
480@ bod\ na radek. Tato §ifka je nastavena po nahréni a tiskové podprogramy jsou také
nastaveny na tuto §ifku (vyjimku tvori tiskdrna GAMACENTRUM 01, ktera tolik bodu
na rddek wvytisknoul nedokdle). Sifka 480 bodi na rddek byla zvolena z nékolika
ddvodi. Je to 3ifka, kterou lze bez problému tisknout na neupravené tiskarné BT100, je
to $sirka zdkladniho grafického médu pro devitijehlickové tiskdrny, soufadnicové
zapisovadle lze laké na tuto sifku vyhodné nastavit a koneéné je to docela hezké kulaté
¢islo. Pokud neméte zvlastni divod pro pouZivani nédjaké jiné Sifky ilextu, pouZiveite
prosim $§ifku textu 480 bedd na rFddek. Dived je zfeimy, zjednodusite praci sobé i
ostatnim, nebudete totiZ muset ménit §ifku textu a nebudete tolik zdvisli na pouzivaném
vystupnim zaFizeni.

ProtoZe viak DESKTOP s riznou $ifkou pracovat dokdZe, musi také dokizat ménit
Sirku textu a to tak, aby uZ uZivatel nemusel do textu prili§ zasahovat. Toto neni
jednoduchy problém, zviasté kdyZ jsou v textu odbrazky, a k plné spokojenosti je) Fesit
bohuzel nelze.

Nejprve trochu naznadim, v. éem jsou poliZe. Pokud se $ifka textu zmensuie, musi se
zvétioval jeho polet rfadkl, pokud se Sirka textu zvét$uje, podet Fadkh se obvykle
zmenéuje. S textem by tolik problémd nebylo, horsi je, co ale v takovém pripadé s
obrazky. Bude-li se totiZ difka textu zmensovat, maze dojit k tomu, fe se obrdazek na
radek nevejde. Tato situace je Fedena tak, Ze text jiZ nelze zizit - nutno odstranit obrézek.
Dalsi problém je, jak posunovat s obrizky, aby se jejich poioha vié&i textu neménila. To by
snad bylo moZné pri zmenfoviani poétu Fadki, obrdazky by se od sebe musely vzdalovat,
coz by mélo logiku. Pokud se viak poéet Fddkd zvétduje, musi se vzd&lenost mezi obrazky
zmendovat a miie dojit k situaci, Ze se obrdzky spoji, nebo fe by se dokonce musely
prolinat, a to je opdt neZddouci. Program, ktery by rozumnym zpisobem tyte rozpory
vyiesdil, by musel byt pomérné sloZity a tedy i dlouhy, a to jak fasové, tak prostorové.
Vysledek by asi stejnd potreboval dpravy. Nakonec se problém obrazki resdil tak, Ze se
neméni jejich polosha vé&i zaéddtku textu, neboli pokud byl konkrétni obrazek na fadku
30, bude tam i po konverzi. Toto fedeni asi neni nejlep$i, ale vzhledem k omezené velikosti
paméti a k tomu, Ze zména §iFky nepalri mezi nejtastéidi akee, je optimélni.

Text je konverzi upravovan prirozenym zpisobem. Prazdné radky jsou ponechdvany.
JestliZe po sobé nasleduje vétdi mnoZstvi Fadkv se zarovndnim k obdma okrajim, dochdzi
k prelévéni textu mezi Fddky tak, aby kaidy rddek obsahoval maximum textu. Pokud je
za Fddky se zarovndnim k obéma okrajim jesté radek zarovnany k levému okraji, je
chdpdn jako pokrafovani odstavce a text se z néj preléva také. Dalsi rddky zarovnané k
levému okraji jiz do odstavce poéitdny nejsou. Pokud se #ifka textu zmensuje a text se
nevejde na radek, dochdzi k oddéleni pFebyteéného textu. Je-li prebyvaijici text souéasti
odstavce, bude pripojen na zaddtek néasleduijiciho r*ddku. V ostatnich pripadech se pro
prebyteény text vytvoii samostatny rédek se steinym zarovnanim. Pokud je mezi blokem
rddkd zarovnanych k obéma okrajim tddek, zaéinajici mezerou, je chdpdn jako zacatek
nového odstavce. Uvedené chovdni se Viam v nékterych pripadech muZe zddt jako
nedokonalé a budete mit pocit, Ze by to mélo byt jinak, ale ujisfuji Vés, Ze existuje
protipiiklad nebo jiny divod pro to, aby to bylo prdvé tak, jak to je. Pokud pfeci jen po
dikladném rozmysleni problému dojdete k jinému postupu pri konverzi, napiste mi svij
nipad. Zdiraziiuji slova “po dikladném rozmysleni®, V4% ndvrh by méi obsahovat nejen
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co délat, ale hlavné juk. Nezbytné podminky pro algoritmus isou:

1) opakovana konverze beze zmény §ifky miZe zménit text neivyse jednou
2 konverze musi pouzivat jeden postup pii roz$ifovani i zuzovéni textu

3) maximélni pozadavky na pracovni paméf mohou byt asi 6KB

Pokud néjaké pFipominky a ndvrhy obdrZim, mohu je snad pouZit pri praci na dalsi verzi
DESKTOPu. Slovo.snad pi§i proto, Ze jsem s touto verzi spokojen a zatim nemédm nejmensi
chuf na ni cokoliv podstatnéjdihe ménit, #as viak muZe vse zménit. Uvédomte si také
fakt, Ze ide o program (nejen konverze) dosti odlisny od obvyklych textevych editord a
nez kteroukoli vlastnost definitivné odsoudite, nechte ub&hnout néjaky éas a premysleite,
prot je to zrovna tak. Nenechte se strhnout prvnimi pocity. Mohlo by se Vam stat, Ze ze
sebe udélste hlupdky, podobné jake ti, co psali CST rozhoiéené dopisy po shlédnuti
prvniho Deniku CST s prekladem do znakové Feéi, aniZ jen zkusili pFepnout na opaény
program. P¥ipominky se mohou samozieimé tykat i jinych &asti DESKTOPu.

Program umoZiiuje nastaveni $ifky textu na ndsobek &isla 8 v rozmezi 64 ai 768
bodi na radek. Pokud zad&te Sitku, kterd neni ndsobkem 8, bude zmensena na nejbliz$i
nizéi nédsobek &isla 8. Zména &ifky se provadi opakované po 8 bodech na Fédek tak
dlouho, dokud nebude dosazena nastavend §ifka. Zména $ifky textu miZe tedy néjakou
dobu trvat. Pokud by zvolen4 #irka fddku nebyla pripustni, ozve se varovny signdl a
konverze se neprovede (napriklad pro &ifku obrdzku vétsi nez $ifka textu). Dalsi moinost
je provést konverzi beze zmény $ifky textu - vhodné pouziti této moZnosti je popsdno v
t4sti OBRAZKY.

EXT r (range) - volba nové §ifky textu.

EXT 8S+¢ (convert) - provedeni konverze beze zmény Sifky textu.

Zarovnéni odstavee. Tato operace byla‘ zafazena do ¢dsti KONVERZE TEXTU proto,
3e se vlastnd jednd o konverzi jednoho odstavce. Pod poimem odstavec se rozumi Fadky,
zafinajici rddkem s kurzorem zarovnané k obéma okrajim a
pripadny Fadek zarovnany k levému okraj, kiery za nimi
ndsleduje. Za rddek do odstavee )iZ nepatiici je povaZovén
Fadek zadinajici mezerou a to 1 v piipads, Ze je zarovndn k
obdma okrajum. Zarovndni odstavce znamend, Ze iadek s
kurzorem je nastaven na zarovnéni k obdma okrajim a text
je zapsdn do radka tak, aby kaidy z nich obsahoval
maximum textu. Zarovnani je moZno provést s vypudténim
opakujicich se mezer (uziteéné prFi prevadéni textu 2z
programi TASWORD, D-TEXT a R-TEXT, kieré zarovnévaiji
text pPiddvdnim mezer). Funkei zarovnévani vyuiijete
vidy, kdyZ budete v jiZ napsaném odstavei provadét néjaké
zmény. Budete-li do odstavce chtit vlozit dalii text, rozdélte Fadek v misté vloieni
stiskem kladvesy ENTER, ve vkiadacim rezimu dopidte chybéjici text a provedte zarovndani
odstavce. '

EXT j - zarovndni odstavee s odstranénim prebyteénych mezer.

EXT k - zarovnédni odstavece.
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KAZETOVE OPERACE

Save a Verify. Program umoZiiuje uklddat na kazetu text, fonty (znakové soubory)
a obrizky. Viechny tyto &4sti jsou na kazetu ulofeny v jediném bloku se standardni
hlavitkou. Na kazetu jsou takto najednou ukladdny tfi ruzné édsti paméti. Vyznéate-li se
alespofi édsteénd v nahrdvacich podprogramech ZX Spectra, vite, Ze se nejedné o snadnou
zaleZitost. S&hl isem k ni proto, aby se zkrétila doba potFebnéd pro uloZeni dat na kazetu.
Jisté ocenite faki, Ze nemusite text, fonty a obrazky, které logicky patfi k sobé,
nahrdvat jednotlivé, Skuteénost, Ze data jsou ulofena v jediném bloku a nikoliv ve tfech,
col by bylo snazdi, sniZi moZnost omylu pri kopirovani textd. Kdyby bylo blokt vice,
snadno by se mohl néktery z nich wvypustit. Fonty isou pred uloZenim jesté
komprimovany, o textu a obrazcich to plati stdle. Po zvoleni této akee se program zeptd
na jméno, po jeho vloZeni vypide hldseni $tart tape, then press eny key. a po stisku
libovolné kldvesy uloZi DESKTOP na kazetu hlavidku a za ni blok dat. Po ulofeni dat na
kazetu se program zeptd Veriby (Y-N) a na stisk kldvesy Y provede konirolu ulofenych
dat. UloZit na kazetuw lze i nastaveny blok textu spolu s celym z&sobnikem obrazkid a
viemi fonty.

EXT s (save) - ulofeni textu, obrézk® a fontd na kazetu.

EXT a - uloZeni nastaveného bloku textu, obrdzkd a fontd na kazetu.

Load. Funkce uréend pro nahrédni textu, obrdzkwy a fonty do DESKTOPu. Pii
provadéni se program ptd na spravnost volby otdzkou Are you sure (Y/N)?, po kladné
odpovédi stiskem Y nebo A se smale soudasny text a zasobnik obrazku. Program si vy2ad4
vloZeni iména hiedanych dat, miZete stisknout jen ENTER pro libovoln4 data, a hleda data
zadaného iména na kazeté. Pokud stisknete kldvesu BREAK (CAPS SHIFT+SPACE) nebo
doide k chyb& pri nahrdviéni, zistanou v paméti pouze pivodni fonty. Nahr&évané fonty
uklédd DESKTOP do oblasti obrazovkové paméti. Je to prote, aby nebyly prehrdny
pivedni fontly a aby je bylo mozno v pFipadé chyby pouzit.

EXT L (load) - hleddni a naéteni textu, obrdzky a fontu zadaného jména.

Merge. Prikaz pro pfihrdni textu a obrdzku k ji existujicim datim v programu.
Fonty a S$ifka textu jsou pouZity puvoedni. Po pfihrani textu se provede poroghani
pivodnich a hovych fonth a pivodni a nové 3ifky, pokud budou zjistény odlidnosti, dojde
ke konverzi textu. Po pFihrédni se proveds spojeni pivodniho a nového zésobniku obrizky
a odstranéni opakujicich se obrizkid. JestliZe v prubéhu nahrdviani doide ke stisku
BREAK nebo k chybé, zistanou v paméti nezménéna pivoedni data. Pokud by se data do
paméti spoledné nevesla, bude hidsena chyba Out of memery.

EXT ¢ (na kldvese napsdno MERGE) - pfihrédni textu a obrazky k jiZ existujicim.

Nehréni fontu. DESKTOP umoffuje zdménu libovolného ze éty# fontd za iiny. Jak
font vyrobit si prettéte v &4sti FONTEDITOR. Po zvoleni popisované moZnosti se program
zeptd na &islo fontu (steiné Cislo jako pFi vki&déni Fidiciho kédu), d&le na jméno, pod nim%
byl font ulofen na kazetu (ENTER pro prvni nalezeny), hleds, a kdy3 nalezne, nahraje
font do paméti. P¥i stisku BREAK nebo pfi chybé zistane v paméti pivodn? font.

EXT u (user font) - ptehraje zvoleny font novym z kazety.
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OBRAZKY

DESKTOP je prvni textovy editor na ZX Spectru, ktery umi kombinovat text a
obrazky, a ktery V&m ukale vysledek jesté diive neZ jej vytiskne na tiskdrné nebo
nakresli na souradnicovém zapisovadi,

Do textu lze vkladat Eernobilé (s pomoci FONTEDITORU muZete barevné obrdzky
prevést do stupnice Sedé) obrazky rizné wvelikosti, dokonce i vétdi, peZ je velikost
obrazovky u Spectra. Zpusob, jak takové obrdzky vytvorit a nahrat do programu, se
dozvite v daldim textu. Obrazky a text lze kombinovat tFemi zpisoby, obrizek vlevo a
text wvpravo, obrdzek vprave a text vievo a obrazek -

uprostred bez textu.

Program V&m umoihuje nahrat obrizek a vybrat siz || 1’
né) tu ¢ast, kiterou budete chtit pouiit ve svém textu. ! wimicmomnn
Vybrana éist je na §ifku nasobkem 8 (3ifka bytu) a na
vysku nasobkem 12 (vydka Fadku). Zvolend d4st obrazku
se rozioZi na éasti  vysoké 12 bodid, které isou
komprimoviny a uloieny do paméti. RozloZeni obrézku na
Faddky je zvoleno protd, aby byl rdadek textu s ebrazkem
zcela nezdvisly na svém okoli. Takto se znaéné
ziednodusily vechny blokové operace. Navic tento zplsob
umoZnuje vyu#ival i jen édst obrizku. Rozdéleny obrdzek
Ye uloten na zdsobnik. PFi vieZeni obrdzku do textu se »
uklddd pouze odkaz na tento zdsobnik, muZete tedy tenty? ok, BN 4 0ok
obrazek pouzit mnohokrat, aniZ by bylo poti‘eba pouiit také nékolikrat vice paméti. Je
moZné, Ze Vim bude déleni obrazku na Fadkové &4sti pripadat ponékud neprirozené, Je to
v8ak realita a budete si na ni muset 2vyknou nebo si napsat néjaky lepsi program. S
obrazkem se tedy v textu nepracuje jako s celkem, ale jako s ¢dstmi, které se veydou na
tédek. DESKTOP je psdn tak, aby byla prédce s obrazky co nejjednodussi, samozieimé za
daného stavu.

Predem Vds upozoriiuji, Ze tato &4st se nepodobd ni¢emu, co jiZ existuje a na co jste
zvykli. Miale se stdt, Ze Vim nebude vSechno hned jasné. Vyzkousejte si prikazy v akei a
jisté se brzy nauéite vyuZivat viechny moZnosti, které DESKTOP poskytuje.

P.S. “Peni ne shrdsky noni, nikdy nobgle o asi nehude ma ji babizkou, bohuZal (pazn. autors)."

NAHRANI OBRAZKU

Naohréni a vyb¥r obrdéxku. Po vyvolani této funkce se smae obrazovka a DESKTOP
ofek&v4 bezhlavitkovy blok sereen. Nahraje se jen ¢dst bez attributi. Po nahréni se na
obrazovce objevi okénko. Okénko miZete zvétsovat a zmenfovat, mizete jim posunovat po
obrazovce, ve svislém sméru po bodech, ve vodorovném sméru po 8 bodech (aby byl
obrdzek zarovnén na byty). Absence moZnosti pohybu okénka po bodech ve vodorovném
sméru je nahrazena moZnosti rolovat celou obrazovkou o jeden bod vlevo & wvpravo, toto
teseni bylo opdt jednodusdi a podstatné kratdi neZ libovolné jiné. Pokud je okénko
nastaveno na poZadovanou &dst, potvrdite volbu stiskem klidvesy ENTER a vybrany
obrdzek se uloZi na zdsobnik, po uloZeni (muZe chvilku trvat) se opét objevi okénko a
mizete si vybrat daldi é4st obrdzku. Pokud by pri ukladani obrdzku do paméti dosle k
jeiimu preplnéni, zazni varovny signdl a rizeni se vrati do textovéhe editoru. Na
zdsobniku bude ta &4st obrdzku, kterd se do paméti jesté vesla. Po vybrani viech &4sti lze
na stisk SPACE prejit zpét do textového editoru.

Aby bylo moZno do DESKTOPu dostat i obrazek s §ifkou vétsi neZ je Sitka obrazovky,
1ze okénko roziikit vice a ta é4st okénka, kterd bude prebyvat napravo, se nakresli hned



pod prvni ‘4st, steiné tak se tfeti &4st okénka nakresli ped é4st druhou. Vysvétlit tento
fakt je nonékud sloZité a nejlépe bude, kdy% si tuto viastnost vyzkousite v praxi, pak vie

pochopite. Pomoeny program FONTEDITOR, kiery je uréen nejen k tvorbé fontq, ale i k
mnoha daldim éinostem, s touto vlastnosti umi pracovat,

EXT W - nahraje obrdzek a umoZni opakovany vybér poZadované &4sti.

Ovlddéni vybéru obrdézku. Posuny a zménu velikosti okénka lze ridit z kldvesnice
i pomoci KEMPSTON joysticku a to ndsledovné:

5 nebo doleva - posun okeénka vievo o 8 bodil.

8 nebo doprava - posun okénka vpravo o 8 bodu.

7 nebo nahoru - posun okénka nahoru o 1 bod.

& nebo dold - posun okénka dold o 1 bod.

C$+5, & nebo pal a vievo - zmendeni $irky okénka o 8 bodu.

C$+8, O nebo pal a vpreve - zvétdeni $ifky okénka o 8 bodii.

C$+7, ¢ nebo pal a nehoru - zmendeni vysky okénka o 12 bodi.

CS+6, & nebo pol a dold - zvétseni vysky okénka o 12 bodi.

1 - posun obrazku o 1 bed vievo, co nalevo obrazovku opusti, vstoupi do ni zprava.

2 - posun obrazku o 1 bod vprave, co napravo obrazovku opusti, vstoupi do ni zleva.

ENTER - uloZeni vybraného obrdzku do paméti.

$PACE - nivrat do textového editoru.

Ulodeni obrazovky no kazxetu. Pri prdci s programem DESKTOP muZete obéas
pocitit potfebu (potrebu jisté mitZzete pocitit kdykeliv) uloZit na kazetu to, co je pravé na
obrazovce. Tato moinost se miZe hodit piikladné pro ziskdni obrdzku z textu. Pred
uloZenim se z textu vymaze kurzor. Blok uloZeny na kazetu je bezhlavitkovy, budete-1:

jej chtit nahrét do ART STUDIA, musite “podvrhnout* hlaviéku jiného obrazku.

EXT $%+8 (save screen) - uloZeni soudasného stavu obrazovky na kazetu.

VLOZENI OBRAZKU DO TEXTU

Vio#eni obrdzku do Fédku. Stiskem EXT q se do informaéniho radku vykresli
obrézek (jeho &dst vysokd 12 bodW, v daldim textu bude hazvana obrazkem), kiery to
bude, z&leii na poslednim nastaveni, jestlie je zdsobnik s obrdzky prazdny, nie se
nestane. V informaénim rFddku je vykreslen obrézek, nyni mizZete zvolit nasiedujici nebo
predchozi obrdzek, vloZit obrézek do textu na rfadek s kurzorem nebo se vratit zpét do
textu. PFi vleZeni obrdzku do rddku se provadi kontrola, zda se obrdzek i1 text na radek
vejdou. Pokud ano, je obrdazek vloZzen do textu, pokud ne, neprovede se nic. Je-li na Fadku
jiz obrazek, bude smazén a nahrazen novym. Poloha obrizku na fddku je ddna posiedni
zménou polohy obréazku, neboli: vioZte prvni obrdzek obrazu, nastavte jej tak, jak chcete a
ostatni obrdzky se budou uklddat stejné. Po Gspéiném vlofeni obrizku se ponech4



nastaveny EXTEND mdéd, volba obrdzku se posune na néasledujici a kurzor se pFesune na
dalsi rddek. Pokud tedy chcete vloZit do textu wvice obrdzkd najednou (posklidat z
obrazku cely obraz), nastavte kurzor na prvni rddek, zvolte vkladdani obrdzku do textu,
nastavie prvni obrézek a stiridavé tisknéte ENTER a q tak dlouhe, dokud nevloZite cely
obrazek. Prred vkldaddnim obrazku upravte tex{ tak, aby se obrazky do rddku vesly. To,
kam se obrézek do textu uloZi (vlevo, doprostfed nebe vpravo), je uréeno pri zméné polohy
obrazku na radku (viz déle). Byla-1i napfiklad posledni zména polohy obrdzku umisténi
na levou stranu, budou se nové obrazky také vklddat na levou stranu. Takie, vioite
prvni obrdzek, upravte jeho polohu podle svych predstav a vioite ostatni obrdzky. Dejte
si pozor na situaci, kdy byl posledni obrdzek pfemistén doprostred. Mohlo by se Vam stit,
Ze si nechtdé smafete text na rddku s kurzorem. Nejste-li si jisti, vyzkouseile radéji
vloZeni na prézdném radku. Pokud zvolite moZnost vkldddéni obrdzku do textu; miZete
také ze zdsobniku obrazkw odstranit libovolny obrézek. Pred odstranénim se ovéri, e se
obrdazek v textu nenachdzi, po tspéiném testu se obrdzek ze zdsobniku odstrani a do
informaéniho rF&dku se vykresli ndsledujici obrdzek. Tolik k ovlddani vkldddni, dalsi
navod k zafazovdni obrdzku do textu naleznete v ¢asti PRACE $ OBRAZKY V TEXTV.

EXT q - aktivace vybéru obrazku, vkladani obrdzku do textu a mazani obrazku.

Ovladéni volby, vkladdni a mazdni obrdzku. Lze pouZivat i KEMPSTON jpystick,
pouZiti vdak neni vhodné pro prilisnou rychlost stfiddni obrdzka pri volbé.

C$+6, & nebo pol a doli - posun na nasledujici obrazek.

C$+7, ¢ nebo pol a nahoru - posun na predchozi obrdzek.

CS$+0 nebo DELETE - vymazéni zvoleného obrdzku ze zdsobniku, neni-li v textu.
$PACE - nivrat do textu.

ENTER - vlofeni obrézku, posun na dal$i obrdzek a posun kurzoru na daldi radek.

Odstron#ni opokujicich se obréxkd ze =mdsebniku. Tato akce je automaticky
providéna pri spojovéni dvou textd prikazem MERGE. Ze zdsobniku obrazki se odstrani
ty z nich, které se na ném vyskytuii opakované. Situace, kdy se na zdsobniku vyskytuje
néjaky obrdzek vicekrat, miZe nastat i za odliénych okolnosti - u nékterych obrazu se
mohou vyskytovat shodné radkové é&4sti (obrizky). Odkazy na odstranéné é&asti se
presméruji na jejich dvojniky. Text se vzhledové neméni, miZe se vSak zvétsit velikost
volné paméti.

EXT 9 - odstranéni opakujicich se obrdzku ze zdsobniku obrézku.

PRACE S OBRAZKY V TEXTU

Zn¥no polohy obrézku na Fé&dku. Polohu obrizku lze cyklicky ménit, obrdzek se
stFidavé kresli vpravo, uprostied a vievo. Pokud je obrdzek uprostfed, zmizi z rFadku
text zatim jen viditelnd, pokud znovu zménite polohu obrdzku na Frdadku, text se opét
objevi. Stisknete-1i v3ak jinou kldvesu, miZe text zmizet ze Fadku definitivné. Jestli text
zmizi nebo ne, zdleri na akci stiskem kldvesy. vyvoliné, text je smazdn pri opudténi
Fadku (pfesun kurzoru, stisk ENTER a mnoho dalgich). :

Tato akce také uréuje, kam se bude obrézek do textu umistovat pri vkladéni.
Vyslednd poloha obrdzku na radku p¥i posledni zméné polohy je pouZita pri vkladani
nového obrdzku jake prredloha.

$8$+e¢ - cyklickd zména polohy obrdzku na f4dku s kurzorem.
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Smnaxzdéni obrdzku ze Fddku. Obrazek lze z textu vymazat. Pri zvoleni této akce
~ bude vymazdn obrizek na Fadku s kurzorem, pokud tam 24dny neni, zazni varovny
signal. Na zdsobniku obrdzkid zustane obrézek zachovién.

EXT v (na klivese CLS) ~ sinaZe obrazek ze radku s kurzorem.

Znéna zpusobu zobrazeni textu. Na obrazovce je pii $iFce textu vétsi nei 256
hodi vykreslena jen ¢dst radku. Obdas je potieba vidét cely radek najednou. Zobrazeni
celého Fadku je moZné tak, Ze se zmensi jeho 3ifka na polovinu (§ifrka az 512 bodu) nebo
na jednu Lretinu ($irka vétsi nez 512 bodu). PFi zmenseni $ifky je samozieimé kreslen jen
kazdy druhy nebo tieti bod ve vodorovném sméru a to znamend, Ze text obvykle neni
¢itelny, je v3ak vidét poloha obrazky, nadpisu atd. v textu, slovo “obvykle* je napsdno
proto, Ze nékteré fonty isou citelné i pri dvoindsobném zmens$eni. Zapnutim zmendeni
(ZOOM) se vypis Fddku znatelné zpomali.

EXT = (zoom) - prepnuti zpusobu zebrazeni textu.

Posunuti obrdzkd o zaedany polet Fdédkd nohoru. Po vyvoldni akce se program
zeptd na pocet rddky, o ktery chcete posunout obrazky wvyse. Posunuji se vsechny
obrdzky za raddkem s kurzorem. Pokud je na radku s kurzorem néjaky obrazek, bude po
akel smazdn. Totéz plati pro ty obrazky, které se pFi posunovani nahoru na radek s
kurzorem dostanou. Odpovite-lt na otizku Hewm many: stiskem ENTER, posunou se obrazky
o jeden rddek. Vhodné vyuzZili prikazu je popsdno v daldim textu.

EXY $$+h (nu kldvese 1) - posune obrdzky za rddkem s kurzorem nahoru.

Posunuti obrdzku o fdadek doll. Tato akce nemd zviastni prikaz a lze ji vyvolat
vyuZitim vlastnosti konvertoru. Naleznéte nebo vytvoite néiaky rddek mezi poslednim
ridkem s obrdzkem, ktery se nem& posunout, a prvnim rddkem s obrdzkem, ktery se
posunout md, fidek zarovnany k obéma okraium a rozdélte je) na dva radky neilépe tak,
ie posunete kurzor na prvni pismeno néjakého slova a ve vklddacim modu (INS) stisknete
ENTER. Potom provedte konverzi beze zmény 2iiky « obrazky se posunou.

Zplisoby kombinovéni obrézkd a textu. Obecnd existuji dva postupy. Prvnim je
vioZeni obrazu do jiZ hotového textu a druhym pripsani textu k obrazu. Obraz je zde
chdpdn jako nékolik sousednich rFadku s obrdzkem. Zplusoby kombinovani obrazku a textu
-isou vymysleny tak, aby se dobre spojoval text s obrdzky pri psani, ponékud méng
vhodnd jsou pro upravovani textu, ieho $ifky a pridavani obrizku do textu.

VioZeni obrozu do textu:

Prvni zpusob, jak lze do textu dostat obrazek: Upravte rddky tak, aby se obrazek k
textu wvesel - obvykle staéi rozdélit Fadek na dvé nebo vice ¢asti s pozadovanou nebo
men$i §irkou textu. Potom vloite obrdzek na upravené radky (tak jak je popsdno vyse).
Nakonec srovnejte odstavec (EXT K) nebo provedte konverzi celého textu beze zmény
S$irky textu (EXT $Se¢) a odstrante pripadné vzniklé prazdné fadky. Muie se stat, Ze
bude potreba posunout obrizky za vieZenym obrazem, protoZe se o Fddek &i dva posunou
proti své puvodni poloze.

Druhy zpusob: Vieite za nejbliz$i nésledujici prazdny radek tolik prdzdnych radku,
kolik je jich potieba pro obraz. Vleite obrdzky na rddky a vra€te se na rddek, kde by mél
obrézek za¢inat., Pomoci EXT $8+h posuiite obrdzek na poZadované misto. Tento zpusobh je
vhodny pri psani textu nebo pfi postupném vkladani obrdazka od zaédtku textu, nehodi se
naopak pFi pfidavani obrdzku do textu s obrdzky, protoZe posunuje i obrdzky za radkem s
kurzorem a je nutno je potom vracet zpét.



Viekeni textu k obrazu:

Tento zpisob predpokldd4, Ze neiprve bude na prdzdné rddky vloZen obraz a potom k
nému pripsdn text. VloZeni obrazu na prdzdné rddky je zcela standardni a je popsdne v
predchozim textu., Text vioZite tak, Ze piepnete na prepisovaci méd (OVR) a napiSete text
bdinym zpisobem. Jediné, na co si musile ddt pozor je, aby nedoslo k pouziti BACKSPACE
pFes levy okraj F4dku a ke smazdni Fddku s obrdzkem. Jestlize zménite méd na vkladaci
(INS), nezapomehte jei.vratit zpét na prepisovaci mdd. Stane-li se Vam, Ze zapomenete a
jeden obrazek se Vam bude v textu nékolikrdt opakovat, vloZte obraz do textu pres tyto a
nadbyteéné obrazky (nepatiici k obrazu) smaite.

TISK TEXTU

DESKTOP umoZiuje vytisknout na tiskdrné nebo na souradnicovém zapisovaéi
nastaveny blok textu, nastavit parametry pro tisk a zobrazit predél mezi strankami v
toxtu podle toho, kolik Fadku vypise tiskdrna na stranku.

Tisk nastevenéhe bloku textu. Po vyvolani prikazu se program zeptd na pocet
opakovdni tisku nastaveného bloku otdzkou How many:, na kierou muZete odpovédéi
sislem v rozsahu 1-255 nebo stisknout jen-ENTER pro jeden vytisk. Poté si program
pripadné vy24ds vloZeni papiru (efeki na borderu, vioite papir a stisknéte nédjakou
klévesu) a tiskne postupné radky. Prdvé tisknuty rédek je zobrazen na misté
informaéniho r&dku, Po vytisténi je Fddek posunut nahoru. Takto miZete sledovat, jaké
Fédky jiz byly vytidtény. Pokud bude vypsdna celd strana, papir se vysune a program
si opét vyZdda novy. Bli2#i informace ke kaZdé liskdrné naleznete v é4sti vénované
jednotlivym tiskdrndm a zapisovadim.

EXT p (print) - vytiskne nastaveny blok textu na tiskarné.

Nestaveni parametrd pro tiskérnu nebe soufadnicovy zapisove¥. DESKTOP
umi spolupracovat s mnoha tiskdrnami a zapisovaéi, jeiichZ nastavitelné parametry se
vzéjemné li§i, a proto zde uvedu jen spoleéné prvky. Obecné ize Fici, Ze parametry uréuii,
kolik Fadkw se veide na jednu stranku, kde na strénce bude text umistén, jak bude velky,
jak kvalitné bude text vytistén, do kolika sloupci se bude text tisknout a dalsi
parametry specifické pro jednotlivd vystupni zafizeni. PFi nastavovédni parametru lze
také programové vysunoul papir z tiskdrny nebo zapisovade. DiileZité je, Ze program se
piti tom nastavi na novy papir. Pfesné se tyto pedrobnosti dozvite v €dsti TISKARNY a
SOURRDNICOVE ZAPISOVALE.

EXT i - vyvolani nastaveni parametra pro tiskdrnu nebo zapisovaé.

Nastaveni poétu Fédkd na strénku (pro strinkovou znaéku). Strankova znatka
je vymoZenost, jeiiZ uiteénost jisté brzy ocenite. UmoZfiuje Vam veimi jednoduse
kontrolovat, ktery text je na které strénce, jestli obrazek neni rozloZen do dvou strének,
jestli tabulka neni rozdélena, jestli nadpis neni peslednim #ddkem na strdnce a dalsi.
Znatku tvori. pferusovand édra mezi dvéma Fadky. Po vyvolani se DESKTOP zepté na
podet Fadkd na strdnku otdzkou Hew many:. Stranky se potitail vidy od zaédtku texiu.
Posufite si pripadné text tak, aby é&4st, uréend k vytisténi, zaéinala na nové sirénce.
Strankova znatka je &isté informativni a nemé& Z4dny vliv na nastaveni tiskdrny a
naopak nastaveni tiskdrny nemd vliv na strdnkovou znadku, to si musite zajistit sami.

EXT $$+2 - nastaveni pottu radkd na strdanku pro strankovou znaéku.
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TISKADNY

DESKTOP muzZe tisknout na viech tiskdrndch rozdifenych mezi uZivateli. Jednd se o
tiskdrny BT100, GAMACENTRUM 01, K6304 2 EPSON (a kompatibilni).

Ovidddni volby parametrt je nasledujici: Sipkami volite polozku, kldvesami DELEYE,
0-9 a ENTER minite hodnotu polozky, stiskem SPRCE docilite nsvrat do textu,.stiskem 0
doide k pastaveni tisku na novou strénku a k vysunuti papiru z tiskdrny.

Deviti jehliékova tiskarna

EPSON

Pripojeni tiskdrny miiZe byt natolik rozdilné, Ze DESKTOP umoZiiuje nastavit viechny
moZné kombinace zapojeni. V instalaénim programu po zvoleni oviadade EPSON nebo K6384
se objevi druhé menu s témito parametry:

Strobed port A
Strobed port B
Mode @
Typel
Type 2
Strobe port 1,{C)
Ready port 7,{C)
Data port A
Initial value 162

Prvni tii poloZky isou urdeny pro instalovani ovladade tiskirny. $trodbed port A je
zapojeni tiskdrny vyuZivajici schopnosti obvodu 8258 (UR-4), ktery muze zajisfovat
vysléni signdlu STROBE automaticky. Podobny rezim je Strobed port B, jcho vyhoda je v
tom, Ze port A zhstivd volny pro KEMPSTON joystick. Posledni Mode @ e zapojeni, pFi
kterém je nutno signdl STROBE zajisfovat programové. Ostatni polozky v nabidee isou
moZnosti nastaveni. Type 1 a Type 2 jsou dalsi pouiivand pripojeni v médu O, Strobe
B:M je bit a port, na ktery je pripojeno STROBE. Reol:gJort urtuje totéZ pro sipndl READY.

te port uréuje adresu portu pro datovy byte. el velue uréuje inicializaéni byte
pro obved 8255 (UR-4).

Na tomto misté bych se chtél zminit o problémech s nestandardizaci pripojeni
devitijehli¢kovych tiskdren. Témér kaZdy, kdo si pFipojuie ke Spectru tiskérnu, poutije
nové a jistd zcela origindlni (ve smyslu lep$i nez ostatni) zapojeni. Jaké potiZe to zpisobuie
snad neni potfeba ani zdirazhovat. Radi bychom proto zavedli jakysi standard do pFipojeni
tiskdren pomoci obvedu 8255 (UR-4), vybrali isme zapojeni $trobed port 8 a to hned z
nékolika divodi: Plné vyuZivé moZnosti obvodu 8255 (UR-4), kiery dokédZe s&m provadst
posiléni signdlu STROBE -~ neni nutno zajid€ovat programové (mé to mimo jiné také tu
vyhodu, Ze tiskdrnu lze z BASICu ovlddat pouhym pFikazem OUT (83),dislo a snadno se s
tiskdrnou “experimentuie™). Dalsi vyhoda spodivé v tom, Ze port A (31) zistivé volny pro
pripojeni KEMPSTON joysticku.

Pokud méte dokonce 24 jehli¢kovou tiskdrnu (Epson LQ), muZete tisknout pomoci tohoto
driveru také. Tyto tiskdrny dokd?i simulovat tiskdrny 9 jehlitkové. Pro 24 jehlitkové
tiskdrny existuje také zv143tni program pro kvalitni tisk - ariz tento manual.



Jednotlivé volitelné parametry jsou tyto:

Hidth (3ifka) - sirka rddku v bodech. U tiskd&ren EPSON je moZnost zvolit nékolik
grafickych rezim. Jsou to tyto rezimy (ne kaZd4 tiskdrna mé viechny)

. «SD.. 480 single density : r{;'l"-d"‘“h A U A
.DD.. 9868 double density ez ant . R RaTh
HSDD.. 968 high speed double density Lod b marain.004n
-QD.. 1928 quadruple density Gap ) i '
CRTL... 648 2 e
P1:1.. 576 plotter 11 LCotvmneg oL
CRT2.. 720 7 , Buatoty - @9
.DDP.. 1152 double density plotter Line o Snaat lanny

Height (vy3ika) - vyska stranky v bodech.

Left margin (levy okraj) - vzdilenost levého okraje textu od levého okraje papiru.
Rght margin (pravy okraj) - vzdélenost pravého okraje textu od pravého okraje papiru.
Gap (mezera) - $ifka mezery mezi sloupei textu v bodech.

X step (krok X) - zvétieni textu do §irky.

Y step (krok Y) - zvétéen.l' textu do vysky.

Columns (sloupce) - podet sloupect pro tisk textu.‘Papir je nutno do tiskdrny vieit tolikrat,
kolik sloupcu tisku je zvoleno.

Quoality (kvalita) - kazdy rFédek textu muZe byt vytisknut nékolikrat. Peet opakoviéni je
zadén timto parametrem.

Yepeind devitiodporovad tiskérna

K6304

Volba pripojeni této tiskdrny je popsdna u tiskdrny EPSON, preététe si neiprve popis
instalace ovladaée u této tiskdrny. Tento ovladaé muZe byt pouzit také pro ostatni
devitijehliékové tiskérny. ‘

Tepelnd tiskdrna K6304 umoZfiuje tisk v jediném grafickém médu se 480 body na
rddek. U této tiskarny lze navic zapnout (kldvesa D) nebo K€ 334 te(mOPiantes

vypnout e ob 7 ti T YIS R D76
ypnout (kldvesa $) obousmérny tisk. PR SRS S 4tk

Hght Saiygrn.dadvd

Height (vyika) - vyska strénky v bodech. . CAap e
Left margin (levy okraj) - vzdélenost levého okraje textu od |ENITEL URSIMMNN: 1Y
‘'evého okraje papiru. Toxt widil. . 0400

L rhes s page . . A6 1

lght margin (pravy okraj) - vzd4lenost pravého okraje textu od pravého okraje papiru.
ap (mezeras - $irka mezery mezi sloupei textu v bodech.

step (krok X) - zvétieni textu do 8irky.

step (krok Y) - zvétieni textu do vysky.



Columns (sloupce) - podet sloupct pro tisk textu. Papir je nutno do tiskdrny vloZit tolikrét,
kolik stoupci tisku je zvoleno.

Quelity (kvalita) - kazdy radek textu muze byt vytisknut nédkolikrat. Podet opakovéni je
zadan timto parametrem.

Jedno jehlickova tiskérna

BT 100

Program DESKTOP umoZhuje pouZivat tiskdrnu BT10Q ve viech ndm zndmych

pripojenich - jejich pét, tedy alespon zatim je jich “jen* pét, ale BT 100 peirnter

vyrobce nebo néktery z nasich “uZivateld* jisté vy vine daléi, SRR

: , . . teft margin.Ne00
neménd dokonalé jako vechny predchozi. Hoht Bmargin. o000

Papir se do tiskdrny vklada obvyklym zpisobem - papir

a na ném uhlovy papir (zndmy Léz pod ndzvem kopirdk, pozn.
autora.) - nebo obrdcensd - dole \ihlovy papir a nahore papir. Lo vanc ... ool
Text width..A4:0

Tisk je provadén iednosmérné (kvuli syhchronizaci) a WSS X5 lWYI-HAT

~ wvozik jede doprava jen tak daleko, jak je nutné.

Tiskdrna tiskne 480 bedd na radek.

Na obrdzku vidite nabidku parametru pro tisk na tiskdrné BT100Q. Zphsob zmény
parametri je popsdn ve spoleéné ¢dsti. Nyni k jednotlivym parametrim:

Height (vyika) - velikost papiru na vysku v bodech. Toto &islo je duleZité pro zjisténi, kolik
radki textu se vejde na strdanku (Lines/page). Tento parametr zdvisi také na velikosti
konstanty Y step.

Left margin (levy okraj) - vzdilenost levého okraje textu od levého okraje papiru v bodech.

Rght margin (pravy okraij) - vzdalenost pravého okraje textu od pravého okraje papiru v
bodech.

X step (krok X) - kazdy bod miZe byt pri tisku zvétsen na Sirku. Zvétseni do §ifky je
zadano timto parametrem.-

Y step (krok Y) - obdoba predchozi moZnosti. Uréuje zvétieni do vysky.

Gap (mezera) - pokud zvolite tisk do slouped, tak toto dislo uddv4 $ifku mezery mezi sloupel
v bodech.

Quolity (kvalita) - kaidd mikrofddek miZe byt vytisknut i nékolikrat. Zvétsi se tim
kontrast tisku. Poéet opakovéani udava tento parametr.

Columns (sloupce) - poéet slouped, kieré budou tisknuty. Pri tisku do sloupcd se nejprve
tiskne jeden sloupec, po vytisténi se papir vysune a je nutno jej opét vlozit do tiskdrny k
vytisténi dal§iho sloupce.

Mirror (zrcadlo) - pri tisku je moZno vleZit papir do tiskdrny obrdcené (napred kopirdk a
potom papir). PFi tisku na takto vloZeny papir je nutno text zrcadlové obrdtit. Vyhoda této
varianty tisku je, 3¢ vysledek je kontrastné$i a presnéisi, nevyhoda je, Ze miZe dojit k
porudeni kopirovaciho papiru.



Dvou,jehlickovd tiskdrna

GAMACENTRUM

Program DESKTOP umozfiuje pouzivat tiskdrnu GAMACENTRUM 01 pripojenou k
politadi dvéma zpusoby - pomoci portu C (puvodni zapojeni od vyrobee) a portd A a C
(zapojeni pouivané pro potitaée DIDAKTIK GAMA a DIDAKTIK PRS- L. 3K
M. Zpusob pFipojeni st zvolite pti nahréni DESKTOPu. RGht mar 3: n.aaee

Papir se do tiskdarny vklada ebvyklym zpisobem - papir
a na ném uhlovy papir (zndamy téZ pod nizvem kopirsk, pozh.

autora.) - nebo obrdcené - dole uhlovy papir a nahore papir. SYnchi o
Synchro
. . . . . . ., HMirror
lisk je obousmérny. Tiskdrna tiskne 416 bodu na Fdadek, [T ASIESINN-YSPS

Tato skutednost je pro uZivatele této tiskdrny nepfijemnd, HUITS-02 - . Ba54
protoze vSechny ostatni tiskdrny a zapisovade jsou schopny tisknout 48@ bod\d na Fddek a
je to standard, ktery prosazujemc.

Na obrazku vidite nabidku parametri pro tisk na GAMACENTRU. Zpisob zmény
parametru je popsdn ve spoleéné ¢asti. Nyni Kk jednotlivym parametrim:

Meight (vyska) - velikost papiru na vydku v bodech. Toto éislo je dileZité pro zjidténi, kolik

rddku textu se veide na stranku (Linesspage). Tento parametr zdvisi také na velikosti
konstanty Y step.

Left margin (lovy okraj) -~ vzdélenost levého okraje textu od levého okraie papiru v bodech.

Rght margin (pravy okraj) - vzddlenost pravého okraje textu od pravého okraje paipiru v
bodech.

X step (krok X) - kazdy bod muZe byt pfi tisku zvétden na §ifku. Zvétdeni do $iFky je
zad4no timto parametrem.

Y step (krok Y) - obdoba predchozi moZnosti. Uréuje zvétseni do vyiky.

Gap (mezera) - pokud zvolite tisk do slouped, tak toto Eislo uddv4a $iFku mezery mezi sloupci
v bodech.

Quolity (kvalita) - kaidd mikrorddek muze byt vytisknut i nékolikrat. Zvétsi se tim
kontrast tisku. Poéet opakovéni uddéva tento parametr,

Columns (sloupce) - polet sloupcd, které budou tisknuty. PFi tisku do sloupen se nejprve
tiskne jeden sloupec, po vytisténi se papir vysune a je nutno jej opdt vloZit do tiskarny k
vytisténi daldiho sloupee.

$ynchro 2 - prvni synchronizaéni kenstanta. Hrub4d synchronizace.
$ynchro 2 - druhd synchronizaéni konstanta. Jemn4 synchronizace.
Mirrer (zrcadlo) - pfii tisku je moZno vloZit papir do tiskdrny obracens (napred kopirdk a
potom papir). Pri tisku na takto vioZeny papir je nutno text zrcadiové obratit. Vyhoda této

varianty tisku je, Ze vysledek je kontrastnéjdi a presndjsi, nevyhoda je, Ze¢ muze doiit k
porudeni kopirovaciho papiru.



SOURADNICOVE ZAPISOVACE

Textovy editor DESKTOP umoffinje vystup na tiech typech soutfadnicovych
zapisovaéil, jsou to: MINIGRAF 85087, ALFI a XY&1083. Pouziti souradnicového zapisovade
ma tyto vyhody: velikd moZnost rizné ménit $ifku a vysku pismen, tisknout do vice
sloupct bez opdétného vklddani téhoZ papiru a hlavné moZnost pracovat s papirem
otolenym o 90 stupil, coZ na tiskdrné nelze provést. Proti témio
vyhoddm stoii sice jen jedna, ale dosti znaénd nevyhoda a tou je velmi |ipegin YI
mald rychlost véech zapisovaéy, kterd je umocnéna navic jesté tim, Ze |
zapisovaé musi pouze simulovat jednojehliékovou tiskdrnu. Zd4-1i se {* %
Vam tato skuteénost nevyhodnd, nedd se nic délat. Vyrobit program,
ktery by optimilné vyuZival tiskdrny i zapisovaée, pracoval pokud H Height
moZno se viemi druhy a vesel se do ZX Spectra, je nemoZné,

Jisté iste si iiZ staéili povsimnout obrazku vpravo a nepohrdnet.e
malym osvétlenim jeho vyznamu. Na obrdazku vidite list papiru s!! H
vyznatenym pracovnim polem zapisovade, to je téméF steind wvelké R T
jako papir, pouze na okrajich je néjaky prostor. Velikost této plochy je}i ~ uidth :
ddna konstrukci zapisovade a u jednotlivych typi se od sebe ligi, Lo
Uwvnit# této plochy je pracovni oblast programu, ta je uréena §irkou (Width) a vyskou
(Height) v krocich daného zapisovaée. Poloha této oblasti je uréena posunutim levého
horniho rohu vzhledem k levému hornimu rohu pracovniho pole zapisovade, posunuti po
ose X je urfeno parametrem X begin a posunuti po ose Y pak parametrem ¥ begin. Po
nahrdni jsou parametry nastaveny tak, aby vyslednd §ifka textu byla 480 bod@. Toto
nastaveni muZete samozreimé libovolné zménit, ale doporuéujeme Vam jej poutivat, protoze
jsou tak nastaveny témér viechny (mimo tiskdrny Gamacentrum, kde to neni moiné)
dalsi tiskové ovladage. DESKTOP umoZiiuje poutivat riznou 3ifku textu, nicméné je
Z4douci, aby bylo moZno pouZivat i cizi texty bez potfeby Sirku textu ménit.

Nékolik obecnych rad pro pouiivani zapisovade:

1) pro psani se velmi dobrre hodi obyée,jné pinici pero, je ne jlevné jsi
2) nei budete tisknout, zkontrolujte nastaveni pisdtka a papiru
3) pokud vice tisknete, tak si radé ji kupte tiskirnu (vtipné, 2e?)

Tisk lze kdykoliv pozastavit stiskem kldvesy SPACE a opét spustit stiskem libovoiné
jiné kldvesy. Taklo lze obéas opravit nastaveni pisdtka nebo papiru diive, nez bude pozdé
a nemusel zaéinat tisknout znovu. Pokud budete chtit (bez moZnosti pokradovani) tisk
prerusdit, stisknéte BREAK (CAPS SHIFT a SPACE).

Podivejte se na nabidku parametri pro tisk (napfiklad na d31§1 strané je tato
nabidka pro MINIGRAF Q5@7). Na prvnim radku je typ periferie, pro kterou je ovladaé
uréen, déle- jednotlivé parametry a jejich nastaveni (obvykle é&islo, obdas 1 slove) a
posledni dva Fadky (na obrdzku se nelisi, v programu se od ostatnich 1i$i barvou papiru).
Na téchto dvou rddeich jsou vypsdny informace o $ifce textu, ktery bude tisknut, a o
poétu Fa&dku, ktery se veide na strdnku. Tato éisla jsou uréena nastavenim parameiru.
Sitka textu a pofet rF4dkd na strdnku jsou informativni a nemaji Zddny vliv na
nastaveni téchto parametrd v DESKTOPu, tam si je musite nastavit sami. To je ddno tim,
Ze ménit Sifku textu v DESKTOPu je akce sloZitd, éasové ndroénd a ne vidy 2zadouci.
Navic filosofie je prdvé opadnd, tiskdrna se nastavuje podle textu a nikoliv text podle
tiskdrny (plati samoziejmé i pro zapisovade), tedy obé éisla jsou jen pro kontrolu.

dipka nahoru a doll (CS+?, CS+6) -~ volba parametru (posun kurzoru)
delete (CS+0) - u giselnych parametrd smaZe jednu éislici a posune kurzor vievo
- zméni voibu na dal$i moZnost (obvykle opaénou protoZe isou dvé)
Sislice (0. 9) vloZi éislici a posune kurzor doprava (pokud je misto, jinak nic)
enter - potvrdi éislo a posune Kurzor doly, totéz délaji sipky
spoce -~ nivrat do DESKTOPu, nejprve potvrdte zménu
© (kldvesa Q) - vysunuti papiru a nastaveni na novy papir



Souradnicovy zapisovad

MINIGRAF 0507

Minigraf je pripojen origindlnim interfacem od vyrobce zapisovade. Pro data je
pouzivan port B (adresa 63), ¥ bit portu je pouzivan pre zveddni a spousténi pera, trojice
bita 9,1,2 a 3,4,5 jsou pouzivany pro ovladdni krokovych motorki zapisovate. Papir se
vklada obvykle. Program pred tiskem &¢ekd na vloZeni papiru a stisk kldvesy.

Na obrdzku vidite nabidku parametrd pro tisk na g ST STETETHEECECY

minigrafu. Co vie tabulka obsahuje a jak to zménit si muZete 3'43 : a ty...Noimat
1

najit ve spoleénd &asti pro souradnicové zapisovace, popiseme
st jednotlivé parametry a jeiich smysi:

Quality (kvalita) - nastaveni ie moiné normal nebo better,
pii prvnim nastaveni kresh kazdy radek jen jednou, stridaji

se sméry kresleni, PFi druhém nastaveni kresli kazdy fadek %“‘t‘:r:;gi" ed. ..
dvakrat (zleva doprava a pelom zpravia doleva). COLUBRMNG - - oo AV 1
Synchronize . .AA1

. .y . - : - - Rotate 1-4....H0
Midth (sifka) - dirka pracovni oblasti programu v krocich, RPN EEEEE NN V)

podrobnéii je tento parametr popsin ve spoleéné éasti. Lines /page..006d

Height (vyika) - vys$ka pracovni oblasti programu v krocich, podrobnéii popsdn v &isti
spoleéné pro vSechny zapisovace.

X begin (potdtek X) - posun poédtku pracovni oblasti programu po ose X vzhledem k
poddtku pracovni oblasti zapisovade (poédtkem je zde minén levy horni roh), dalsi
podrobnosti jsou opél popsdny ve spoleéné &dsti.

Y begin (potatek Y) - posun po ose Y, plati pro néj to co pro Y begin.

Reverse (zpétny) - piri volbé Guaelity . . . Better se pifi druhém kresleni radku (zprava
doleva) je pero bosu_nuto o nastaveny podet kroki niz.

Gap (mezera) - $itka mezery mezi sloupct v krocich, ma smysl pouze tehdy, kdy? se zvoli
tisk do vice slouped.

X step (krok X) - vzdalenost mezi sousednimi body v krocich zapisovade.
Y step (krok Y) - vzdélenost mezi sousednimi fddky v krocich zapisovate.

Dran speed (rychlost kresleni) - velikost zpomaleni spusténého pera, vhodné pro vyssi
kvalitu, prodluiuje samozfeimé dobu kresleni.

Interupt (preruseni) - maximdlni délka ééry, kierd je kreslena najednou. Takto lze
nechat na chvilku odpodinout pero pfi kresleni, protoZe po vykresleni této ¢ary se pero
zvedne a opét spusti. Extrémni moZnost je nastavit maximdlni délku na 1, pero se zvedne
pri kaidém nakresleni bodu. Vyhodnost se projevi pii kresleni obrizku s velkymi
tmavymi plochami: pfi obvyklém Kkresleni by na plode byly vidél &ary, na zatatku
tmavéi a na konei svétlejsi. Nastavite-li malé pFerudeni, kvalita se zlepsi.

Columns (sloupce) - potet sloupcid, do nich? bude vypsan text.

Synchronize (synchronizovat) - pfi posunu pera zprava doleva miZe viivem mechanické
nedokonalosti zapisovaée dojit k nepfesnému nastaveni na zvolenou sourfadnici, tato
odchylka je steind velkd a lze ji tedy programové eliminovat.

Rotate 1-& (otoleni 1/4) - umoZiuje psdt na papir tak, jako by byl otoden o 90 stupni.
Pfi pfepnuti je nutno prehodit vysku, §ifku a posun pracovniho pole programu. Takto lze
pracovat s papirem formatu A4 jako dvéma papiry formédtu AS. .



Souradnicovy zapisovaé

ALFI

Pfipojeni zapisovade je zcela standardni. PouZivaji se porty B a C, port B je pouzivan
pro ovldddni krokovych motorkd. Pomoci portu C je ovladan elektromagnet zdvihajici a
spoustéjici pisitko.

VloZeni papiru do zapisovade a nastaveni pisdétka provedie takto: papir viefte tak,
aby jeho horni okraj byl v zdkrytu se zadni stdnou zapisovade (motory zapisovaée jsou
vpravo, elektromagnet pro zvedani pisdtka je vlevo). Pokud neni vozik s pisdtkem na
levém okraii, presuiite jej tam stiskem kldvesy L z nabidky parametri.

_ _ ALF I merxur ALF I

Na obrdzku vidite nabidku paraM™meésd pro tisk na alfim. ESUE NS EVIRN 1. Y E YT
Co vie tabulka obsahuje a jak to zménit si muiete najit ve
spoledné ¢&dsti pro souradnicové zapisovale, popiSeme si
jednotlivé paramelry a jeiich smysl:

Y step .
bt - A ; o ‘ _ B3 Draw spéed...001
pri prvnim nastaveni Kresli kaZdy rdadek jen jednou. Pri OB EIr-A

Quoality (kvalita) - nastaveni je moZné normal nebo better,
druhém nastaveni kresli kazdy radek dvakrat. Kresleni je o uens -, -9al
provddénoe jednosmérné, pokusy o Kkresleni dvousmérné BCESEEEE-RY Y- ¥-T"
narazily na nemoZnost synchronizovat zapisovaé. Pokud se SERRARRALRLINE-LEL
body kreslily sprdvné uprostred plochy, rozchdzely se na-krajich a naopak, odchylka
dosdhla 1 milimetrové hodnoty.

Width (Sirka) - sifka pracovni oblasti programu v krocich, podrobnéji je tento parametr
popsan v. C4asti spoleéné pro vsechny zapisovacde.

Height (vysika) - vyska pracovni oblasti programu v krocich, podrobnéji popsdn v &isti
spoleéné pro viechny zapisovade,

X begin (pocatek X) - posun poddtku pracovni oblasti programu po ose X vzhledem k
poéatku pracovni oblast: zapisovade (poddtkem je zde minén levy horni reoh), daisi
podrobnosti jsou opét popsdny wve spoletné éasti.

Y begin (potitek Y) - posun po ose Y, plati pro néj to co pro Y begin.

Gap (mezera) - $ifka mezery mezi sloupci v krocich, ma smys! pouze tehdy, kdy? se zvoli
tisk do vice sloupecil.

X stef (krok X) - vzdalenost mezi sousednimi body v krocich za pisovade.
Y step (krok Y) - vzd4lenost mezi sousednimi fadky v krocich zapisovade, |

, o
Draw speed (rychlost kresleni) - velikost zpomaleni spusténého pera, vhodné pro vy3si
kvalitu, prodluzuje samezieimé dobu kresleni.

-Interupt (preruseni) - maximélni délka ¢ary, kterd je kreslena najednou. Takto lze
nechat na chvilku odpoéinout pero pfi kresleni, protoZe po vykresieni této ¢4ry se pero
zvedne a opdt spusti. Extrémni moZnost je nastavit maximalni délku na ], pero se zvedne
pri kaZdém nakresleni bodu. Vyhodnost se projevi pii kresleni obrazku s velkym
tmavymi plochami: pri obvyklém kresleni by na plose byly vidél éary, na zacdtku
tmavsi a na konci svétlejsi. Nastavite-1i malé pFerudeni, kvalita se zlep3i.

Columns (sloupce) - poéet sloupell, do nichZ bude vypsdn text.
Rotate 1-4 (otodeni 1/4) - umoZiuje psdt na papir tak, jako by byl otoéen o 90 stupni.

Pri piepnuti je'nutno piehodit vy$ku, $§ifku a posun pracovniho pole programu. Takto lze
pracovat s papirem formédtu A4 jako dvéma. papiry formdtu AS5.



Souradnicovy zapisovad

XY 4150

Pripojeni zapisovace XY4150 je provedeno origindlnim interfacem. Povely pro
zapisoval jsou preddvdny primo po adresové sbérnici. Papir vklddejte tak, aby pisdtko
bylo v levém hornim rohu papiru. Program pred tiskem &ek4 na vloZeni papiru.

Na obrdazku vidite nabidku parametru pro tisk na plotter Xrd4150
XY4180. Co vée tabulka obsahuje a jak to zménit si miZete JRSUEENIE IR UER 25
najit ve spoleéné €asti pro soutadnicoveé zapisovade, popiseme )
si jednothivé parametry a jejich smysi:

Quality (kvalila) - nastaveni je mozné normal nebo better,
pEL prvnim nastaveni kresli kazdy rddek jen jednou, stridaji

st smiery kresleni. PFi druhém nastaveni kresli kazdy radek ?:‘?:raﬁﬁe'i - - -g“ig
dvakrat (zleva doprava a potom zprava doleva). Columans

SYynchronize . .AB1

. N Lo . . . Rotate 1-4..._-No
Width (sirka) - &irka pracovni oblasli propramu v krocich, RS TEE T LN T 1"

pedrebnéit je tento parametr popsdn v éasti spoleéné pro EEENIKEWA XLy 1 15N
vSechny zapisovade, '

Height (vyska) - vyska pracovni oblasti programu v krocich, podrobnéjt popsan v ¢4sti
spoleéné pre vsechny zapisovacde,

X begin (poéitek X) - posun poidtku pracovni oblasti programu po ose X vzhledem k
poddtku pracovni oblasti zapisovaée (poédtkem je zde minén levy horni roh), dal$
podrobnosti jsou opét popsdny ve spoleéné édsti.

Y begin (poéitek Y) - posun po ose Y, plati pro néj to co pro Y begin.

Reverse (zpéiny) - pii volbé Quality . . . Better se pri druhém kresleni iradku (zprava
doleva) je pero posunuleo o nastaveny pofet kroka niz.

Gap (mezera) - Sifka mezery mezi sloupci v krocich, m& smysl pouze tehdy, kdyZ se zvoli
tisk do vice sloupeu.

X step (krok X) - vzddlenost mezi sousednimi body v krocich zapisovaée.
Y step (krok Y) - vzddlenost mezi sousednimi fddky v krocich zapisovade.

Dram speed (rychlost kresleni) - velikost zpomaleni spusténého pera, vhedné pro vyssi
kvalitu, prodluzuje samoziejmé dobu kresleni.

Interupt (prerudeni) - maximdlni délka &ary, kterd je kreslena najednou. Takto lze
nechat na chvilku edpoéinout pero pri kresleni, protoZe po vykresleni této éary se pero
zvedne a opét spusti. Extrémni moZnost je nastavit maximdlni délku na 1, pero se zvedne
pii kaidém nakresleni bodu. Vyhodnost se projevi pii kresleni obrdzku s velkymi
tmavymi plochami: pfi obvyklém kresleni by na plose byly vidét édary, na zaddiku
tmavsi a na konci svétleidi. Nastavite-li malé prerudeni, kvalita se zlepsi,

Columns (sloupce) - potet sloupcy, de nichZ bude vypsdn text.

synchronize (synchronizovat) - pfi posunu pera zprava doleva muZe vlivem mechanické
nedokonalosti zapisovade dojit k nepiresnému nastaveni na zvolenou souradnici, tate
odchylka je steiné velka a lze ji tedy programové eliminovat.

Rotate 1-/8 (otodeni 1/4) - umoZnuje psdt na papir tak, jako by byl otoien ¢ 90 stupnu.
Pii prepnuti je nutno prehodit vyé&ku, $§ifku a posun pracovniho pole programu. Takto lze
pracovat s papirem formatu A4 jako dvéma papiry formatu AS.



FONTEDITOL

Program FONTEDITOR je podpurny program k DESKTOPu, uréeny pro editaci znakovych
sad, vyivdreni titulky, Gpravam obréazka atd.

Po nahrini programu si nadefinujete ovladani - reaguji klavesy a KEMPSTON joystick.
K definici ovlddani se mazete vratit stiskem BRERK (Caps shift+Space).

Na obrazovce se objevi obrazek ulozeny v paméii. Nyni mufeie stisknout:

L (load) - nahraje obrdzek do obrazovky. Jste-li spokojeni, stisknéte klavesu ENTER,
stisk jiné kldvesy vraci puvodni stav. MiZele nahrdaval také komprimované obrdazky z
programu PRESSOR V. Nahrdvani provadéjle aZ za hlavidkou. Tulo funkei lze pouzivat také
jako VERITY - pokud se obrazek zpatky nenahraje bexz chyby, stisknéte jinou kldvesu ne?
ENTER.

$ (save) - uloii obriazek z pamétl na kizelu jako blok o déice 6912 bytu s leaderem 255
bez hlaviéky. Cheete-li obrdzek nahrat —————— _

napriklad do ART STUDIA, musite mu| poHyewy
“podvrhnout®* hlaviéku od jiného KRTEK
obrazku. o

b SceeEnay
§ umvERsUN

fMusic ay -
LTS 7Y

€ (clear) - vymaze obrazovku,f. .. .. ..
nutne polvrdit stiskem klavesy | ..
ENTER.

F (fonteditor) - prepne rizeni do|:
fonteditoru standardnich fontu.

Ge#F (great fonteditor) - prepne
rizeni do fonteditoru velkych fontu.

E (edit) - prrepne Fizeni do editoru (.-
obrazku a rastra Sedé,

1 - pFevod barevného obrazku na fernobily. Prevede barevny obrizek na éernobily s
pouZilim nastavené stupnice sedé. Pokud jste s prevodem spokojeni, stisknéte ENTER.
Chcete-1i obnovit pivodni obrazek, stisknéte jinou kldvesu. Stisknete-li kldvesu §, ulozZi se
¢ernobily obridzek na kazetu a teprve potom se obnovi pivodni stav.

2 - prevod obrazku na &ernobily a jeho dvoindsobné zvét$eni. RozloZi obrdzek na étyri
¢4asti, které lze nahrat do DESKTOPu a poskladat do jednoho celku. Po vykresleni jedné
gtvrtiny obrazu dekd program na stisk kldavesy a jednotlivé é4sti ukldd4 na kazetu. Po
provedeni je na obrazovce opét ptiivodni obrazek.

2+R - obdoba predchozi funkce. Obrézek je navic otofen na vysku a uloZen na kazetu v
Sesti blocich, které lze v DESKTOPu spoiit.

3 - pfevod &tvrtiny obrazu do éernobilé verze a jeho dvoindsobné zvétseni. Levy horni
roh obrdzku je uréen polohou kurzoru v grafickém editoru (E). Po provedeni muzete opét
stisknout ENTER, $ nebo néco jiného steiné jako u LOAD.

3+R - obdoba prredchozi funkce. Ctvriina je otoéena na vysku.

Pfi vkldddni obrdzki rozloZenych do nékolika ¢é4sti do DESKTOPu musite nastavit
§itku vybiraciho okénka na dvoindsobnou $iFku obrazovky - okénko bude rozloZeno na dvé
#4sti umisténé pod sebou. Jednotlivé &4sti vkladeite do DESKTOPu v poradi, v jakém byly
uloZeny na kazetu, zjednodusite si ponékud préeci.
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Fonteditor standardnich Fentd

LI LA b TR LL I LTS LR T T DL L LT T L T T L L T P P T T L T

Podobu ¢elntho panelu vidite na obrdazku. Kurzor je ovldddn zvolenymi kldvesami.
UkaZte na popisované a stisknéle Pal. Budete-li se chtit vratit do hlavni ¢4sti, stisknéte
Pol a BRERK (Caps shift+Space).

Tento cditor lze v redukované podobé instalovat pfimo do programu DESKTOP pri
instalovani - Fonteditor extension.

V pravé tasti jsou vypsdna viechna pismena zvoleného znakového souboru. Pokud si
nékteré z nich vyberete, objevi se vievo osmindsobné 2vétsens.

Znak muzete také zvolit tim, 3e ukdZete vlevo nebo vpravo od zvétdeného znaku a
presunete se tak na predchozi nebo nédsledujici znak.

Nad zvétdenym znakem je vodorovn4 édra a nékolik svislych éar. Uk4dZete-1i na né a
stisknete-1) Pal a néktery «e $m&ru, provede se posun celého znaku nebo zvoleného sloupee
nahoru nebe doli. Také se miiZe smazat nebo vyplnit cely znak nebo zvoleny sloupec.
Obdobnou funkei maji édry vpravo od zvétseného znaku. Naheru a Delua spolu s Pel na
dlouhé svislé ¢dffe vpravo posunuje nahoru a dold cely font. Akee si vyzkousejte.

bt

Jednotlivé body znaku lze zménit stiskem Pal na zvoleném bodég.

) - - .’ ~ o
MoZnosti INVERT, GRID a UNDO ziejmé  — 1 - COFPY ~+, - . /0122 4¢
neni potfeba vysvétiovat. Funkce UNDO SELECT LR 67 89: ;5 <=> % e
umoZiuje prohazovat znaky navzdjem - : ABCDEFGHI JK

LMNOPQRSTUYV
WXYZL NI+ _¢£a
bcdefehiikl
mnopgristuwvw

“zvolte prvni znak, zvolte druhy znak, m
zvolte opét prvni znak a potom UNDO, "
zvolte na druhy znak a UNDO dvakrat -
znaky budou piehozeny*.

Vievo od zminénych texti jsou dvé

sipky. Zvolenim jedné nebo druhé docilite xyzd{]| >~ - @¢éFEe

zvétseni nebo zmendeni 3ifky pismena v FiS¢arps2ve

rozsahu od dvou do deset1 bodu. g A (T IDbiLNGGE
SELECT FONT slouzi k  volbé ta0d0

editovaného fontu.

SAVE a LOAD jsou uréeny pro ukladdni fontd na kazetu. Do programu muZete nahrdvat
vlastni fonty (pro DESKTOP), fonty z programu TEXTMACHINE a obvyklé fonty SPECTRA
(bloky od délce 768 byti).

COPY slouZi k preneseni pismen bez diakritiky na mista, kde maji byt pismena s
diakritikou. Musite jen dodélat diakritickd znaménka., Vhodné vyuzijete pri vytvareni
vlastnich fonti.

WRITE je urden pro psani textu do obrdzku - podrobnéji déle.

Fenteditor velkych (titvlkevygch) fontd

LU DL T L L T DT L T R L e L T e L O e P T L L LT ey

Velké titulky a nadpisy v tomto ndvodu jsou vyrobeny v programu FONTEDITOR a do
textu isou vloZeny jako obrazky. Nadpisy do textu je tedy vhodné vyrobit predem a ulozit
na kazetu jako obrazky pro dalsi pouziti.
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Ovladiani “velkého* fonteditoru je steiné jako u “malého® fonteditoru. Popiseme si
ovladani ¢asti HRITE. Uvddéné parametry jsou signalizovdny na informaénim radku a pfi
zméné se diveite kde a jak.

F (+CS) (fiil) - zména textury pro psani textu.

MW (width) - obyéeind/dvoiitad ifka pismen.

H (+C8) (height) - nastaveni vysky.

8 (+CS) (slope) - nastaveni sikmosti.

G (+CS8) (pap) - zvétseni 3iFky mezer mezi znaky.

M (mode) - zpuisob kresleni textu do obrazku (AND/OR/XOR).

N {(+C$) (nexl) - vzddlenost mezi fddky pri psani. Je duleZité pro texty, které svoii
délkou prekraéuji 3irku obrazovky. Pfi psani se nenechte vyvést z miry tim, Ze je text

rozloten do vice Fddka. V DESKTOPu lze
nastavit vybiraci okénke vétdi neZ je O ' 2 3 4 5 6 7 8 9

= . . 4 FON AD URITE
$irka jedné obrazovky. Obvykly rozdil =LAl S, IRUERT

gy B ‘ UNDO
mezi Fadky bude 24 bodu. l' 4 B

Sméry - nastavens pocdtku textu -
signalizovdno bodoveu souradniei.

Pal - pioechod do psani znaki. Lze.
- vlozit ty znaky, které font obsahuje. U
standardnich  fonth lze znaky s
diakritikou vloZit deldim stiskem. Navrat
do wvolby parametru stiskem kldvesy
ENTER.

L 4 AvE 1S rlel g
CCNE=OTXTMD
' REDOM O

172 - vybrini/uloZeni obrdzku do _
paméti. Prvni funkce se hodi pokud udéldte chybu a chcete obrdzek vratit do puvodniho
stavu. Druhd funkce naopak slouZi X uloieni zmén do paméli tak, aby pristi vybrdni
vracelo k souéasnému stavu.

BREAK (Caps shifte+Space) - ndvrat do fonteditoru.

Graficky editor

SARCEEE AU OCERutELIeResiaNdtIRecEdNee

Graficky editor je uréen pro drobné upravy obrizku, pro prikreslovani diakritiky
nad velké fonty, pro kresleni jednoduchych obrédzku a dal$i operace s obrdzkem. Ovlddani
pohybi kurzoru a volby je bud klivesami 6,7,8,9 a 8 nebo KEMPSTONem. Pouiiti
nastaveného evlddani neni moZné protoZe mnoho klaves je uréeno pro zviastni funkee.

1 - pfepnuti mezi volbou tietiny a editaci.

2 - prepnuti mezi volbou tFetiny obrazku a textury pro prevod do stupnice Sedé.

E - pfepindni médu kurzoru Nermel-Invert.

T - pfepindni mezi zpusobem kresleni SET/RES/TGL.

€ - zapnuti/vypnuti préce s attributy na celé plose kurzoru COL/NON.
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A - zapnuti/vypnuti zobrazeni attributd.
ENTER - potvrzeni provedenych zmén,
M - soucasnym stiskem ndkterého ze smérd ménite velikost kurzoru.

R - rolovani obrazem pod kurzorem - efekt vidét pri vétdim kurzoru. Nutno soudasné
stisknout néjaky smér.

1,P,8,F - zména barvy inkoustu, barvy papiru, jasu a blikani.
G - zapnuti/vypnuti jasové mrizky.

Pro zjisiéni wvsech moZnosti grafického editoru si vyzkoudejte vielijakd nastaveni
prepinaéy a provadéite pF1 nich ruzné operace. Editor opustite stiskem BREAK (CS+Space).
Nezapomefile zmény potvrdit!

justs
abcdefghi jk lmnopgrstuvwxyz ABCDEFGHIJKLMNOPORSTUVUXYZ 8123456789
script2

¥ QBCAEICATI NIMROCELRITUNUXIZ 9123456789
ultrabold

abcedefzhijkinnopgrstuvnxyz

ggcllj)llgl"GHlJKLﬁﬂOPGRSIUUHHVZ 0123456769
abo

ahcdelfghiiklmnopqrstuvwxvz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 0123456789
norma ‘

abcdef zhijkimnopqrstuviuryz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVIWNKYZ 9123456789

ladybird ' .

abcdef ghi jklmnoparstuvwxyz ABCDEFGHIUKLMNOPQRSTUVWXYZ 2123456789



znakevich seub

PISPSPPI I NI IOV PP DI PIRR NI P IR VI PP IR D PO P ' "’

:ﬁiﬁ:?;liJklmnopqrstukuu: ABCDEF GHIJKLMNOPQRSTUVNXYZ 0123456769

:?le,fi:f hajklimaepgqrstuvwiyz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 0123456789

E;-:l-::fo qulmnopqrstuvwnqz RBCREF @mnmnomma;uwxwz 0123456789
x:sc::gzhi‘]klﬂnopqr:twulgl ABCDELF GHIJKLMNOPORSTUVHXYZ 0123456789
2::riﬁ"::5ﬂmmnrstwumz RBCOEF CHIJKLMHOP QRS TUUWXYZ 0123456789

locosmotion

abedefghiiklmnopgretuvixyz ABCDEFGHIIKLMNOPZARSTUVWAY Z 0123456789
zlll)f:f:lleg:};hl Jkl.anopqn.stuooxvz ABCDEFGHITKLMNOPORSTUVURYZ 0123456789
Ei::;:;m.mlmnqpqrstuuwwz ABCDEF GHIIKLMNOPQRST UVWIKYZ 8123456789

abedefght JkUmnopqrstuvwxyz ABCDEFONIIKLMNOPARSTUVWXYZ
0125436789

noon aiert

FCOR{ghi iMNDPOrEtuVWKER ABCDEF CHIJHLINIOPIAS TUWINYE /23055785
tomahawk

ahcdofgdhi.)klmuopqrstlwwxgz ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVMXYZ 0123486789
neverend.

abecdefghijkimnopgrstuvunys ABCDEFGHIIKLALRCPORSTUVRXYZ
DiB45BTHY

total e _

QECAPTIAITRIMAOPII SUVWXYT ABCOEF CHITKLMNOPGRSTUVWXYZ 0123456789
script

bighold

MACDEFEHIJKLBNOruRETUVEXYZ RBCDEFGHIIKLBNOPQRSTUVLIXYZ

Bl S5
.nether

abodefouijiimuoparstucwxys ARCHREFGCHIJELENNOPOREBTHOVURYR
QIZINTTETNY

wildwest

abedefyghiiklnnopgrsturiuys ABCDRFAHIIKIMNOPARSTVIVWXYZ
B133456789

roman

abcdorchzahmnopqrsewuxuz ABEREF GHIIUEBNAPQRE INYWXYZ 2123456329
winter

abcdef ghijklmnopqrstuvwxyz ABCDEF GHITKLMNOPQRSTUVWXYZ 0123456789

crash

abodefghiikimnoparstuvveryz ABCDEFCHOIKLYNOPORRSTUYWXYZ
0123456789

hijack

abeolef gtviiilmnoperstuwnsz ABCDEFGHI KL MNOPRRSTUVIKIY 2
212345678%

upcasebold

abcd etsmktmnopqrstuwxsz RBCD!F GCHIJHLMNOPORST IJUUH'I'Z

0123456789

italika

abcdefghzdklnnopqrstuvuxyz ABCOEFCHITKLMNOPORSTUVWXYZ
0123456789

%49 ABENETSHIZHKEMNDBORLTUUNINNEE. 0123456780
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SCREEN TOP

SCREEN TOP ¢ dal$i podpirny program k DESKTOPu. UmoZhuje editovat obrdzek o
velikostt 512x384 boad - tedy co do plochy étyrnésobek obvyklého obrazku.

Fo nahréani si nadefinujete ovladani - reaguji kldvesy a KEMPSTON Joystick. U klaves
s1 nevolle ty, které jsou pouZzivany pro vyvoldni riznych funkei. K definici ovidddni se
muZete vratit stiskem BREAK.

Oviadani SCREEN TOPu je nasledujici:

D - vybér okénka. Tuto Tunkce ¢ voldna z nékolika mist a proto je uvedena predem.
Velikost okénka se nastavuije soucasnym stiskem Pal a nékterého sméru. Po obrazovee lze
okénkem pohybovat stiskem sméru. Vybér se polvrzuje stiskem ENTER a volba.se rusi

stiskem SPRACE. Stiskem G lze zapnout (vypnout) jasovou $achovnici (grid). Stiskem R lze
odstranit (vratit) barvy obrazku.

L (load) - nahraje obrazek do obrazovky a umo?ni vybrat jeho ¢asi jako okénko. Stejné
iako v FONTEDITORuY ize nahravat také komprimované obrdzky.

$ (save) - uloZi na kazetu zobrazenou &ast velkého obrazku.

CS+lL (load) - nadte z kazety do paméti velky obrazek.

€S+$ (save) - uloZi na kazetu velky obrazek.

$8+$ (save) - ulozi na kazetu velky obrazek ve formatu pro DESKTOP. Viz Fonteditor.

CS$+¢88+S (save) - prevede velky obrdzek do ¢ernobilé formy a ulozi jej na kazetu ve
formatu pro DESKTOP. :

G (grid) - nastaveni (zruseni) jasové sachovnice.
A (atrmbuty) - zapnuti (vypnuti) zobr;zovdm' barev.

X (info) ~ zapnuti (vypnutl) vypisu informaci o poloze vzhledem k levému hornimu
rohu velkého obrdzku.

$Sméry. - posunovéni zobrazované ¢dsti velkého obrazku.

C$+V (na kldvese CLS) - smaZe velky obréizek.

€8+8 (border) - zméni baryu borderu,

0330 (quit) - ndvrat do BASICu.

K (edit) - preddni fizeni do obrazového editoru. Ovladini obrazového editoru je popsano
v 84sti FONTEDITOR - Graf icky editor. Navic stiskem 8 prFi editovani lze ménit mod pohybu
kurzoru.

Zel a2z Te8 (zoom) -~ zobrazi zvelenym zpisobem velky obrazek na obrazovku,
Jednotlivé zpisoby se lisi jakousi hustotou zmenseného obrazku. Po provedeni lze stiskem $

uloZit vysledek na kazetu, stiskem D pak vybrat okénko.

X+1 aZz X48 - zobrazi zmendeny velky obrazek a barvy nahradi zvolenou stupnici sedé.
Zpusob volby stupnice Sedé je popsdn ve FONTEDITORu, Opét 1ze pouZit $ nebo D.
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Vybranym ckénkem lze pohybovat pouZitim Pal a stiskem pozadovaného sméru.
ENTER - ulo}i okénko na zvolené misto ve velkém obrazku - lze pouzit opakované.
€8+l (invert) - inverze okénka.
€8+C (cls) - smaZe obsah okénka.
Resmdr - rotuje okénkem v poZadovaném smér\i.
SPACE - zrusi definici okénka.

Popis je pomérné struény, ale mél by Vém staéit k tomu, abyste se SCREEN TOP nauéili
ovlddat, chee to jen trosku inteligence a trpélivosti.

Na obrézku_vidi?te vysiedek pouziti SCREEN TOPu - je to celé jedno mésto ze hry
QUAZATRON. Tento obrazek naleznete za programem SCREEN TOP na kazeté a mudete si jei do
néj nahrét. ' ‘

QIAAANTRON
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Obsoh pf¥iruéky k programu DESKTOP

UVOdNl BLABOL . . ... ... ittt iir et et srssertosaatasnesoctssnesessranessssens
B 04 2 - LY - -3 U
COMVEP O . . .. . ittt ittt eessstaanocssnsnnensssessasssnsrssasiosssssnsann
SroVRAEVOECE tabULKA . ... ... .. i i ittt it it s st a s
Text.........
VR AANT COMEU . + o s v v v s evecrsavessssosseorssnssasrsnisscscnassssnnsstssnassas
INFOrmMatni FAdeK ., o v o v o s v st s ot v s st et msatsasssennsesctassncsssssacnsen

.

K EWESIICR « « v v o s o s o s s s s s 2 asssassnarsanssssesssssscsrsosecssassanbassscs

Nastaveni kldvesnicovych KONSLANt. .+ o v v v v vt v v e v vt vt e aanonsascanesrsscarsns
Insert/overwrite...ll...l'..ll.l.....‘.....'.lllll.“l....ll.l..l.....
Delete/BaCKSPACE o o v v v v v o v v e v v ssnasanssssnsssssnssnseastsarssssssennnannn

Enttr.......a... ........ P I A A A A A S A I S A I L L AL N

Zarovnani FAGKU . o . o o oo ot v s s e v a s sreaseaasanatrataasases ettt seasn s

FOMUY . o v s o st s s bt nesassasnmsasessoaaassatssrsastsecsstsrsasvosnsnsessssnss

Hleddni a prohliZeni LeXtU. . . . ... i uesrrerorernensossserescrnssasssssnssssns
HIEAAN PRLRZCR . o v v 4 o o v s s e v a s st eresasacsssasssnnnsststosesasrssnaseotnnes
ProhliZeni LeXtU . « o v« « v e o s e s s oot s st svatsasnsnsstoasscosassssassasessssns

BIOKOVE OPEIraCR . v ot ot rttvnrerorioitorosrsorsesosstossssntisssatsosonsronss
NasStaveni DIOKU. » ¢ o o o o v s ot v vevioesansoarasnsrranessssnsasostranssnsssnssss
Pfesun, kopie a mazéni bloku, Fddku acelého texty. ... ... vttt onoensen

KONVEIZE LEXTU . « o o « v s eeseeessssnasonssetssnssasanssassssasessssssassnsseesd®
ZaArOVNAN OOSLAVER . « o o v o v s s s e sssovssensassssansssoacsssassssssesssscesesdt

KAZETLOVE OPEIrECE . « o« o ovvvrrrsncessconnnnessorosnssnassssssnrnsvssnnaneees BB
SAVE @ VRrifY s o o v o v v o s nensvasssosnsssasssrsossssnsssastnaiosesssnennoss b
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